
  

 

ІНФОРМАЦІЙНИЙ БЮЛЕТЕНЬ 

№ 1, 2025 
 

 

 

 

 

 

Моніторинг освітнього середовища, 
орієнтованого на STEAM, включає 
оцінювання таких аспектів: ступінь 
інтеграції елементів STEAM у 
навчальний процес; рівень професійної 
підготовки вчителів для реалізації 
STEAM-підходу; наявність та 
ефективність застосування цифрових 
інструментів і ресурсів; вплив STEAM-
освіти на мотивацію учнів і їхні академічні 
результати. 

Слід зазначити наступні онлайн 
платформи, що можуть бути використані 
для моніторингу STEAM-орієнтованого 
освітнього середовища. 

 

 

Рис. 1. Логотип платформи SELFIE 
(https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/) 

– це 
безкоштовна онлайн-платформа, яка 
дозволяє вчителям, учням та іншим 
бажаючим здійснити самооцінку 
цифрової готовності щодо використання 
інформаційно-комунікаційних технологій 
(ІКТ) у інформаційно-цифровому 
середовищі (ІЦС) закладу загальної 
середньої освіти (рис. 1). Крім цього, 
платформа дозволяє проаналізувати 

рівень впровадження ІКТ у навчальний 
процес, включаючи STEAM-освіту. 
Проєкт SELFIE був запоаткований у 
жовтні 2018 року під егідою Європейської 
Комісієї. Його основною метою є 

СПЕЦІАЛІЗОВАНІ ОНЛАЙН ПЛАТФОРМИ ДЛЯ 
МОНІТОРИНГУ STEAM-ОРІЄНТОВАНОГО ОСВІТНЬОГО 

СЕРЕДОВИЩА 

https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
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допомогти школам оцінити рівень 
цифрових технологій у навчальному 
процесі та розробити стратегію 
вдосконалення ІЦС. 
 

• аналіз відповідей вчителів, учнів і 
керівництва школи; 
• формування персоналізованих 
звітів з рекомендаціями; 
• відстеження змін у впровадженні 
цифрових технологій. 
 

Проєкт DigCompEdu Check-In був 
започаткований у 2017 році 
Європейським спільним дослідницьким 
центром (JRC) у рамках ініціативи 
Європейської Комісії щодо розвитку 
цифрових компетентностей вчителів, як 
інструмент для самооцінки цієї 
компетентності (рис. 2).  
 

 
 
Рис. 2. Фрагмент першой сторінки 
платформи DigCompEdu Check-In для 
початку самотестування користувача 
(https://digital-competence.eu/digcompedu/en/) 

 

31 січня 2022 року, цей інструмент було 
оновлено, а саме, додано перегляд рівнів 
прогресії на основі цифрової таксономії 
Блума, збільшено варіанти відповідей, 
модифіковано деякі терміни, зокрема 
питання щодо відкритої освіти, 
заснованої на OpenEdu Framework. 

• оцінювання рівня цифрової 
компетентності вчителів, зокрема, що 
стосуються підтримки та розвитку 
STEAM-освіти; 
• визначення напрямів для 
підвищення кваліфікації вчителів; 
• формування персоналізованих 
рекомендацій для розвитку цифрових 
навичок. 
 

 постійно оновлює свої 
методики оцінювання. Випуск 2025 року 
особливо зосереджений на цифровій 
грамотності та STEAM-компетентностях 
учнів (рис. 3).  

 
Рис. 3. Фрагмент сайту PISA 2025 
(https://pisa-framework.oecd.org/science-
2025/ukr_ukr/) 

 
Учні та всі бажаючі можуть оцінити свої 
компетентності за допомогою онлайн 
тестів, що пропонуються за 
посиланнями:  
для оцінювання знань з математики – 
https://www.oecd.org/en/about/programmes/pisa/pi
sa-test-mathematics.html; з астрономії – 
https://pisa2022-
questions.oecd.org/platform/index.html?user=&unit
=MAT/MA123-SolarSystem&lang=ukr-UKR; з 
природознавства – https://pisa2022-
questions.oecd.org/platform/index.html?user=&unit
=MAT/MA161-ForestedAreas&lang=ukr-UKR; з 
креативного мислення – https://pisa2022-
questions.oecd.org/platform/index.html?user=&dom
ain=CRT&unit=T200-Sciencefairposter&lang=ukr-
UKR; з робототехники – https://pisa2022-
questions.oecd.org/platform/index.html?user=&dom
ain=CRT&unit=T570-RobotStory&lang=ukr-UKR 

https://digital-competence.eu/digcompedu/en/
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• визначення рівня STEAM-
компетентностей учнів у міжнародному 
контексті; 
• порівнювання результатів між 
країнами та закладами освіти; 
• отримання даних для коригування 
навчальних програм. 
•  

Рис. 4. Фрагмент сторінки платформи STEM 
Alliance Monitoring Toolkit 
(http://www.stemalliance.eu/about) 

Платформа STEM Alliance Monitoring 
Toolkit є комплексним набором 
інструментів оцінювання ефективності 
впровадження STEM/STEAM-освіти на 
різних рівнях. Альянс Scientix® STEM, 
який координує Європейська шкільна 
мережа (European Schoolnet, EUN), 
мережа з понад 30 міністерств освіти у 
Європі, об’єднує галузі, зацікавлені 
сторони та міністерства освіти для 
сприяння привабливості робочих місць у 
сфері STEM, сприяння інноваціям, 
забезпечення кваліфікованої робочої 
сили STEM для підвищення 
конкурентоспроможності компаній. 
Ініціатива Scientix STEM Alliance 
узгоджує галузеві освітні ініціативи на 
національному, європейському та 
глобальному рівнях, надає пріоритет 
різноманітності та інклюзивності в кар’єрі 
STEM і активно сприяє поширенню знань 
про STEM/STEAM-освіту; надає 
можливість для учасників, зацікавлених у 
формуванні майбутнього освіти, 
співпрацювати з European Schoolnet 
через Scientix. 

• оцінювання якості впровадження 
STEM/STEAM-освіти – інструментарій 
дозволяє аналізувати використання 
цифрових технологій, рівень підготовки 
вчителів і зацікавленість учнів; 
• збір та аналіз даних – навчальні 
заклади можуть використовувати набір 
індикаторів для вимірювання 
ефективності програм та їх відповідності 
потребам ринку праці; 
• визначення кращих практик – 
забезпечує порівняльний аналіз шкіл та 
розробку стратегій для вдосконалення 
навчального процесу; 
• підтримка партнерств між освітою 
та промисловістю – сприяє співпраці між 
закладами освіти та бізнесом, 
забезпечуючи актуальність навчальних 
програм 
• підтримка розвитку 
компетентностей вчителів у сферах 
цифрових технологій та STEM/STEAM. 
 

 
Рис. 5. Фрагмент сторінку платформи Road-
STEAMer (https://community.road-
steamer.eu/) 

Платформа Road-STEAMer – це 
європейський дослідницький проєкт, 
спрямований на розвиток STEAM-освіти 
через інтеграцію соціальних і 
гуманітарних наук (рис. 5). Проєкт 
розпочався у 2022 році в рамках 
програми Horizon Europe, і триватиме до 
31 серпня 2025 року. Його мета – 
розробити дорожню карту STEAM-освіти 
для наукової освіти в Європі, надаючи 
рекомендації щодо заохочення інтересу 
до STEM-дисциплін завдяки 
застосуванню в них мистецьких підходів 
та креативного мислення. 

http://www.stemalliance.eu/about
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• моніторинг STEAM-навчальних 
підходів та їхньої ефективності; 
• підтримка міждисциплінарних 
ініціатив у STEAM-освіті; 
• визначення викликів і розробку 
рекомендацій для покращення STEAM-
освітніх практик. 
 
В Україні існують ініціативи та 
інструменти для моніторингу та розвитку 
STEAM-освіти: 
• національна освітня платформа 
«Дія.Освіта», що містить курси та 
інструменти для розвитку цифрових 
компетентностей вчителів, зокрема у 
сфері STEAM; 
• освітній хаб «STEM-Україна», що 
забезпечує аналітичні та методичні 
матеріали для вчителів та адміністрацій 
закладів загальної середньої освіти, 

допомагаючи впроваджувати STEAM-
освіту; 
• проєкти громадських організацій, 
таких як «STEM is FEM», що спрямовані 
на підтримку дівчат у STEAM-напрямках 
та розвиток STEM-освіти в Україні. 
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Читайте новини у Facebook  
ІЦО НАПН України 
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«Імерсивні технології в освіті» 
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