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У сьогоденні одним із провідних напрямків модернізації вітчизняної освіти є 
її цифровізація. Це обумовлено як загальносвітовими тенденціями розвитку 

освіти в інформаційному суспільстві, так і необхідністю функціонування української 
системи освіти в умовах воєнного стану в країні, пошуком результативних рішень для 
індивідуалізації навчання відповідно до освітніх потреб і можливостей учнів, зокрема 
діагностики та компенсації їхніх освітніх втрат.

Питанню інформатизації та цифровізації освіти присвячені праці В. Бикова, А. Гур-
жія, М. Жалдака, М. Лещенко, Н. Морзе, О. Овчарук, Ю. Рамського, О. Співаковського, 
О. Спіріна, а також К. Ala-Mutka, D. Belshaw, G. Creeber, J. Stommel та інших.

Констатуємо, що у площині практики шкільної освіти інформаційно-комунікаційні 
технології широко використовуються в навчальному (освітньому) процесі як за дис-
танційної та змішаної форм організації освітнього процесу, так і в очному навчанні. 
Сучасні підручники супроводжуються цифровими додатками, які містять відповідний 
додатковий контент: ілюстрації, 3D‑моделі, відеоматеріали, аудіоматеріали, презента-
ції, дидактичні ігри, тестування. Загальновживаними в шкільному навчанні є онлайн 
сервіси Animoto, Wordart, Prezi, Ed.ted, PowToon, MindMeister, Rebus1, Kahoot, Padlet, 
Easel.ly, ThingLink, Liveworksheets, LearningApps, Storyjumper, RoundMe, Miro.

Одним із новітніх трендів цифровізації освіти є використання застосунків на базі 
штучного інтелекту, тобто «певної сукупності програмних і апаратних методів, спо-
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собів і засобів (комп’ютерних програм), які реалізують одну або декілька когнітивних 
функцій еквівалентних відповідним когнітивним функціям людини» (Великанова, 
2020, с. 222) (до останніх належить здатність сприймати, опрацьовувати, зберігати та 
передавати інформацію (дані)). Наукові розвідки за цим напрямом здійснено вітчиз-
няними (Джурило, 2023), (Кадемія та ін., 2022), (Мар’єнко & Коваленко, 2023), (Ша-
ров, 2023), (Шишкіна & Носенко, 2023) і зарубіжними (Aktay, 2022), (Alhumaid та ін., 
2023), (Attwell та ін., 2020), (Chaka, 2023) дослідниками.

Ці застосунки дають змогу індивідуалізації та диференціації освітнього процесу, 
гейміфікації навчання, автоматизації перевірки навчальних завдань, удосконалення 
навчальної комунікації. Також вони забезпечують інформаційну підтримку вчителя 
та сприяють раціоналізації процесу його підготовки до уроків. Так, за використання 
штучного інтелекту можливо:

▪▪ організовувати пошук інформації в мережі інтернет відповідно до попередньої 
індивідуальної історії дій у браузері (You.com);

▪▪ створювати й опрацьовувати тексти, нотатки, плани, списки, чек-листи (TinyWow, 
Quillbot);

▪▪ розробляти уроки, майстер-класи або їхні елементи: тести, завдання, відео, зобра-
ження, а також вибудовувати індивідуальні освітні траєкторії для учнів (EducationCopilot, 
MagicSchool, Curipod, AILessonPlan, The Educator);

▪▪ дізнаватися стислі та розгорнуті відповіді на питання (ChatGPT, Bing, EduGPT),
▪▪ генерувати ілюстрації до текстів (відповідно до словесного опису) і відеокон-

тент (Bing, Perplexity, Ideogram, GEN‑2, ModelScope Image2Video);
▪▪ створювати презентації (TomeAI, PlusAI, Beautiful.ai, Slidebean);
▪▪ автоматизувати розробку візуальних організаторів, наприклад ментальних карт 

(Chatmind, CoolMindMaps);
▪▪ транскрибувати аудіо чи відео контент (Rev, Otter);
▪▪ оптимізувати роботу онлайн-перекладачів текстів і аудіозаписів (функція ШІ 

доступна в GoogleTranslate).
Водночас зі значним дидактичним потенціалом використання сучасних засто-

сунків на базі ШІ в освіті, існують і недоліки. Це, насамперед, наявність вірогідно-
сті генерування ШІ некоректних відповідей на запити. Зазначене утруднює свідоме 
та виважене використання отриманих результатів у навчанні, проте сприяє розвитку 
критичного мислення, цифрової та медіа грамотності суб’єктів освітнього процесу. 
Також учні можуть недоброчесно використовувати ШІ у власній навчальній діяль-
ності. Вирішення цього питання можливе шляхом адаптації завдань, а також форм, 
методів і прийомів навчання до сучасного цифрового освітнього простору. Також 
на часі формування в школярів усвідомлення необхідності дотримання академічної 
доброчесності.

Незалежно від наявних переваг чи недоліків, очевидним є процес сталої поступової 
інтеграції штучного інтелекту з сучасним освітнім простором. Отже, перед науково-
педагогічною спільнотою постають питання оптимізації підходів і принципів до його 
впровадження/використання в освітньому процесі; пошуку ефективних форм, методів 
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і прийомів застосування можливостей штучного інтелекту з метою досягнення освітніх 
цілей; імплементації застосунків на базі ШІ в шкільний освітній процес.
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У відкритому світі сучасної освіти, інновації та новаторські підходи до навчання 
здолали межі традиційних методів. Один із таких підходів, що стає все більш 

популярним у сфері вищої освіти, – це гейміфікація. Гейміфікація використовує еле-
менти гри в навчальних процесах для стимулювання мотивації та підвищення інтересу 
студентів до навчання. Використання гейміфікації у навчанні студентів комп’ютерних 
спеціальностей привертає увагу інтернаціональних науковців і фахівців, оскільки воно 
позитивно впливає на результативність студентів, їх залученість та загальний інтерес 
до навчального процесу.

Дослідники Р. Октавіаті та А. Амріл Джахарадак наголошують на позитивному 
впливі гейміфікації на студентів комп’ютерних спеціальностей. Вони підкреслюють, 
що впровадження гейміфікації покращує успішність студентів і збільшує їхню мотива-
цію. Вони вважають, що гейміфікацію можна успішно впроваджувати в різноманітних 
предметах, включаючи програмування, хмарні обчислення, структури даних та інші 
комп›ютерні дисципліни (Oktaviati & Amril Jaharadak, 2018, p. 121).

Інший науковець П. Фотаріс також проводить дослідження щодо застосування 
гейміфікації при навчанні студентів комп’ютерних спеціальностей під час вивчення 
програмування та інших дисциплін. Результати вказують на позитивну динаміку в за-
лученні студентів та підвищенні їхнього рівня активності (Fotaris et al., 2015, p.98).

Дослідник В. Слані розглядає гейміфікацію як потужний інструмент для мотива-
ції студентів у навчальному процесі. Його дослідження показують, що гейміфікація 
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