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PRZEDMOWA

Szaleristwem jest robic wcigz to samo i oczekiwac rdznych rezultatow

Albert Einstein

Edukacja w zmieniajgcym sie swiecie

Dzieki wspdlnej pracy nauczycieli i pasjonatdw nowoczesnego nauczania cyfryzacja dawno
przekroczyta progi uczelni, szkét i naszych domdw. Niebywata sita rewolucji technologicznej
uruchomita potege Internetu — ,sprawce” wielu zmian, prowadzgc nas do punktu, w ktérym przed
ludzkoscig rysuja sie nowe, inne mozliwosci pozwalajgce czerpac z wypracowanej przez nas bazy.

Szanowni Panstwo, zapraszamy do przeczytania zeszytu streszczen, w ktorym prezentujemy, w postaci
abstraktéw, kwintesencje tematow omawianych podczas VIII Miedzynarodowej Konferencji z cyklu
,Cyfryzacja edukacji na uczelniach przyrodniczych”. Przedstawiamy w nim to, co Panstwo uznali za
wazne, interesujgce oraz godne, aby sie spotkac i podjgé dyskusje. RozmawialiSmy miedzy innymi
o koniecznosci badania procesu nauczania w aspekcie jakosci ksztatcenia, o roli e-learningu jako
istotnego czynnika, ktéry podnosi jakos$¢ ksztatcenia akademickiego. Podkreslilismy nieodzownosc
rozwijania kompetencji cyfrowo-pedagogicznych nauczycieli akademickich. Wskazalismy na
nieustanng potrzebe doskonalenia procesu nauczania z uwzglednieniem osiggnie¢ neuronauki i nauk
kognitywistycznych. Z przyjemnoscig poswiecilismy czas i uwage na gamifikacje, eksperyment oraz
rozszerzong rzeczywistos¢, a takze interaktywne materiaty edukacyjne — nieodzowne elementy
nowoczesnej edukacji. Cho¢ nasze spotkanie byto ,,chwilg”, to mamy swiadomos$é, ze byta to chwila
doskonata, pozytywny zbieg okolicznosci, w ktérym spotkaty sie przemyslenia prelegentéw z checig
poznania, jakg mieli w sobie uczestnicy konferencji. Byt to nasz wspdlny kairos.

W naszym odczuciu ,chwila” symbolizuje réwniez uptyw czasu, ktéry rozumiany jako ciagty,
sekwencyjny porzadek zdarzen — Chronos — kojarzy sie nam ze zmiang i odwrotnie. Przez postrzeganie
zmiany rejestrujemy uptyw czasu. Czasu, ktéry w ciggu minionych kilku lat, jakby przyspieszyt
i dostarczyt nam wielu réznych doswiadczen. Nieobojetnych w widzeniu $wiata, niekiedy zmuszajgcych
do przewartosciowania dotychczasowych pogladdw, refleksji, réznych emocji, a nawet strachu.
Doswiadczen wymagajgcych podejmowania decyzji i konkretnych dziatan.

Nie tylko staneliSmy w obliczu niespotykanych jak dotad zmian, ktére niesie ze sobg udziat sztucznej
inteligencji w naszym codziennym zyciu, ale staliSmy sie ich uczestnikami — korzystajgc z Internetu,
postugujac sie Internetem rzeczy badz biorgc udziat w gospodarce wspétdzielenia. Zyjemy
w antropocenie. Jego konsekwencjg jest zmiana klimatu, ktdrej jestesmy swiadkami. DoswiadczyliSmy
pandemii Covid-19. Jestesmy takze Swiadkami wielkiej tragedii, jakg jest wojna na Ukrainie.

Zdalismy sobie sprawe, ze te przykre wydarzenia przyspieszyly zmiane sposobu pracy, komunikacji,
uczenia sie, a nowe wykorzystanie technologii zmienito nasze zachowania i przyzwyczajenia.

Doswiadczenia kryzysowe upewnity nas, ze cyfrowe nauczanie, ktore zainicjowalismy wiele lat temu,
zdato egzamin. Mamy tez swiadomos¢, ze przed nami nadal jest ogrom pracy w e-learningu. Nie tylko
dlatego, ze spotykamy sie z btednymi przekonaniami o e-learningu jako namiastce nauczania czy
z postrzeganiem zdalnego kryzysowego nauczania jako e-learningu, ale gtdwnie z tego powodu, ze
obecne mozliwosci cyfrowe w potgczeniu z innymi technologiami bedga stanowié o ksztatcie przysztego
nauczania. Utylitaryzm edukacji wymaga od nas wstuchania sie w to, co méwi nam swiat oraz refleksji
nad wieloma rodzacymi sie pytaniami. Tym bardziej ze tempo zmian nie maleje, a kierunek w rozwoju



wiedzy i umiejetnosci zawodowych przysztych pokolen rzadko wytycza strzatka, raczej znajdujemy
w tym miejscu znak zapytania. Wynika to z faktu, ze zmiany odzwierciedlajg sie w transformacji catych
systemow spotecznych, gospodarczych i naturalnych. Zmienia sie nie tylko ,,co” robimy i, jak” robimy,
ale takze ,kim jestesSmy”.

Szanowni Panistwo, w zeszycie znajdziecie, pokazane w réznych kontekstach, zagadnienia dotyczgce
jakosci ksztatcenia akademickiego — w ujeciu doskonalenia procesu uczenia sie i nauczania; rozwijania
kompetencji cyfrowo-pedagogicznych nauczycieli; wykorzystania w rézny sposdb srodowisk i narzedzi
e-learningowych; stosowania takich rozwigzan jak gamifikacja i eksperyment w nauczaniu
akademickim oraz upowszechniania rozwigzan e-learningowych; projektowania, produkcji i dystrybucji
interaktywnych materiatéw edukacyjnych; dobrostanu psychicznego nauczyciela akademickiego,
na ktéry korzystnie wptywajg pasje pozazawodowe; a takze umiejetnosci diagnozowania nowych
trendéw w gospodarce i kulturze w celu tworzenia nowych, adekwatnych do oczekiwan mtodziezy
i zachodzacych zmian, kierunkéw studidw oraz kreowania réznych alternatyw — cennych z punktu
widzenia przysztych zawodow.

Abstrakty prezentujemy zaréwno w jezyku polskim, jak i angielskim. Niekiedy, w ttumaczeniach,
dokonalismy niewielkich skrétéw, ktére nie powinny w naszym mniemaniu zmieni¢ catosciowego
przekazu nadestanych do nas streszczen. Prosimy w tym wzgledzie autoréw o wyrozumiatosc i z gory
dziekujemy za akceptacje. Niemniej podkreslamy, ze nadestane oryginalne wersje jezykowe
zamiesciliSmy w catosci, zapewniajgc w ten sposéb autorom mozliwos¢ petnego przekazu.

Integralng cze$¢ konferencji stanowity warsztaty prowadzone zaréwno w formie online, jak
i stacjonarnej. Zapewniaty szeroki wachlarz mozliwosci, wspierajgcych rozwoj umiejetnosci miekkich
przydatnych w pracy nauczyciela. Niewatpliwie tworzyty przyjazng scene do wzajemnej wymiany
doswiadczen, a takze byty Zrédtem inspiracji zachecajagcym do twérczych poszukiwan.

Serdecznie dziekujemy za udziat wszystkim prelegentom, trenerom i uczestnikom spotkania.

JesteSmy wdzieczni sponsorom i partnerom za wsparcie rzeczowe, finansowe i organizacyjne.
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PREFACE

Insanity is doing the same thing over and over again and expecting different results

Albert Einstein

Education in a changing world

Thanks to the joint work of teachers and enthusiasts of modern teaching, digitization has undoubtedly
transformed universities, schools and our homes. The incredible might of the technological revolution
heralded the power of the Internet — the ,generator” of numerous changes, opening new and
challenging possibilities for all humanity that allow us to draw from the established base.

Ladies and Gentlemen, we invite you to read these conference proceedings, in which you will find,
in the form of abstracts, the summary of the topics discussed during the 7th International Conference
in the series of conferences , Digitization of education at Environmental Universities”. This collection
of abstracts covers issues that you considered important, interesting and deserving of a meeting to
discuss them. We talked, among other things, about the need to examine the teaching process in terms
of the quality of education, and about the role of e-learning as a key factor that improves the quality
of academic education. We stressed the necessity of developing digital and pedagogical competences
of academic teachers. We underlined the constant need to improve the teaching process taking into
account the achievements of neuroscience and cognitive sciences. We took pleasure in devoting time
and attention to gamification, experiments and augmented reality, as well as interactive educational
materials — an indispensable element of modern education. Although our meeting lasted only
a moment, we are convinced that this moment was perfect, a genuinely happy coincidence when the
speakers’ thoughts concurred with the conference participants’ desire for knowledge. It was our
kairos.

We believe that the brevity of our meeting can be compared to the passage of time, which, understood
as a continuous, sequential order of events — Khronos, is associated with change and vice versa.
By perceiving change, we register the passage of time. Over the last few years, time seems to have
accelerated providing us with numerous and different experiences. Experiences that are fundamental
to our understanding of the world, sometimes by forcing us to re-evaluate existing views, reflections,
various emotions and even our fears. Experiences that require making decisions and taking concrete
actions.

Not only are we faced with unprecedented changes due to the presence of artificial intelligence in our
daily lives, but we have also become participants in these changes by using the Internet, using the
Internet of Things, or taking part in the collaborative economy. We live in the Anthropocene. Climate
change is its consequence. We have experienced the Covid-19 pandemic. We are also witnessing the
terrible tragedy of the war in Ukraine.

We know that these unpleasant events have brought about changes in the way we work, communicate
and learn; the new use of technology has modified our behavior and habits.



These crisis situations have shown us that digital learning, initiated many years ago, passed the test.
Obviously, we are aware that there is still a lot of work ahead of us as far as e-learning is concerned.
Not only because we encounter misconceptions about e-learning, e.g., it being a poor substitute for
teaching, or the belief that crisis remote education equals e-learning, but mainly because current
digital opportunities combined with other technologies will shape future teaching. The utilitarianism
of education demands from us to listen to what the world is telling us and to reflect on the scores of
inevitable questions. Even more so because the pace of change won'’t slow down, and the direction in
which the world will go in terms of the required expertise and in-demand professional skills of the
future generations is unknown. This is due to the fact that the changes reflect the transformation of
entire social, economic and natural systems. It is not only ‘what’ we do and ‘how’ we do that is
changing, but also ‘who we are.’

Ladies and Gentlemen, in these conference proceedings you will find, shown in various contexts, issues
related to the quality of academic education, such as: improving the learning and teaching processes;
developing teachers' digital and pedagogical competences; using e-learning environments and tools in
various ways; using solutions such as gamification and experiments in academic teaching and the
dissemination of e-learning solutions; designing, producing and distributing interactive educational
materials; promoting academic teachers’ mental well-being through leisure activities; diagnosing new
trends in the economy and culture to create new fields of study in line with young people’s
expectations and the ongoing changes; creating various alternatives — valuable from the point of view
of future professions.

Abstracts are in Polish and English. Some of the translated documents were abridged, which, hopefully,
doesn’t impact their overall message. We kindly ask the authors of the abridged abstracts for their
understanding and thank them in advance for their acceptance. Nevertheless, we would like to
emphasize that the original versions remain unabridged, thus providing the authors with the possibility
of sharing their expertise and knowledge in full.

The conference included workshops conducted both online and in the form of in-person meetings.
The workshops provided a wide range of opportunities to support the development of soft skills useful
in the work of a teacher. Undoubtedly, they created a friendly environment for the mutual exchange
of experiences, and they were also a source of inspiration to encourage creativity.

We would like to thank all speakers, trainers, and participants of the conference for their participation.

We are grateful to the sponsors and partners for material, financial and organizational support.

Organizers:
%LW(Q

prof. dr hab. Olena Glazunova dr inz. Joanna Markowska
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DLACZEGO BEZ E-LEARNINGU NIE MA MOWY

O WYSOKIEJ JAKOSCI KSZTALCENIA UNIWERSYTECKIEGO?
WHY IS THERE NO HIGH-QUALITY UNIVERSITY
EDUCATION WITHOUT E-LEARNING?

ANNA STANIStAWSKA-MISCHKE

Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie, Centrum Jakosci Ksztatcenia,
mischke@uek.krakow.pl

ABSTRAKT

Od dtuiszego czasu interesujg mnie ,czynniki sukcesu” i sposoby szacowania jakosci ksztatcenia
akademickiego. Dla wiekszosci uczelni w Polsce jest to wazna sprawa, a wszystkie (chyba?) maja
wewnetrzny system zapewniania jakosci ksztatcenia. Zastanawia mnie jednak fakt, czemu owe systemy
sg tak bardzo do siebie podobne i dlaczego wtadze uczelni interesujg sie pomiarem rezultatow
ksztatcenia (réznie zresztg rozumianych), a nie badaniem proceséw uczenia sie i nauczania, ktére —
w przeciwienstwie do ich wynikow — mozna doskonali¢.

ABSTRACT

| have been interested in 'success factors' and ways of estimating the quality of academic education
for a long time. For most higher education institutions in Poland this is an important issue, and all of
them (I think?) have an internal system of assuring quality of education. What puzzles me, however,
is why these systems are so similar to each other and why university authorities are interested in
measuring the results of education (variously understood) and not in examining the learning and
teaching processes, which — unlike their results — can be improved.
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KOMPETENCJE CYFROWE NAUCZYCIELI AKADEMICKICH
TECHNOLOGICAL, PEDAGOGICAL AND CONTENT KNOWLEDGE
(TPACK) - A EUROPEAN COMPETENCE FRAMEWORK FOR THE

DIGITAL COMPETENCE OF EDUCATORS

NATALIA DEMESHKANT

Uniwersytet Pedagogiczny (im. KEN) w Krakowie,
demesznat@gmail.com

ABSTRAKT

Celem niniejszego badania byto opracowanie i walidacja narzedzia badawczego do okreslania
poziomdéw kompetencji cyfrowych nauczycieli akademickich w odniesieniu do ram TPACK
i kwestionariusza samooceny Europejskich Ram Kompetencji dla Kompetencji Cyfrowych Nauczycieli
w kontekscie szkolnictwa wyzszego. Klasyczny 7-czynnikowy model TPACK zostat zmodyfikowany do
2-czynnikowego (wiedza pedagogiczna i technologiczna). Wyniki badan pozwolity stwierdzi¢, ze
ankieta badawcza dotyczaca kompetencji cyfrowych nauczycieli akademickich opracowana na
podstawie skali TPACK potaczonej z narzedziem samooceny Europejskich Ram Kompetencji dla
Kompetencji Cyfrowych Edukatoréow jest aktualna i przydatna w kontekscie szkolnictwa wyzszego.
Konfirmacyjna Analiza Czynnikowa (CFA) potwierdzita dwuczynnikowy model TPACK obszaréw
technologii i pedagogiki.

Polscy nauczyciele akademiccy wydajg sie mie¢ $redni poziom kompetencji cyfrowych zaréwno
w zakresie wiedzy pedagogicznej, jak i technologicznej. Zaproponowane w tym badaniu narzedzie
skierowane do nauczycieli akademickich moze by¢ przydatne do dalszego zbadania TPACK nauczycieli
akademickich w innych krajach. Ponadto kolejnym wyzwaniem jest odkrycie wskaznikéw
kwalifikujgcych rozwoju zawodowego nauczycieli w réznych obszarach kompetencji cyfrowych.

ABSTRACT

The aim of this study was to develop and validate a research tool for determining the levels of digital
competence of university teachers in relation to the TPACK framework and the European Competence
Framework for Teachers' Digital Competence self-assessment questionnaire in the context of higher
education. The classic 7-factor TPACK model was modified to a 2-factor model (pedagogical and
technological knowledge). The results of the study allowed us to conclude that the research
guestionnaire on digital competences of university teachers developed on the basis of the TPACK scale
combined with the self-assessment tool of the European Competence Framework for Digital
Competences of Educators is valid and useful in the context of higher education. Confirmatory Factor
Analysis (CFA) confirmed the two-factor TPACK model of the areas of technology and pedagogy.

Polish university educators appear to have an average level of digital competence in both pedagogical
and technological knowledge. The teacher-centered tool proposed in this study may be useful to
further investigate the TPACK of university teachers in other countries. In addition, another challenge
is to discover qualifying indicators of teachers' professional development in different areas of digital
competence.
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KTO SIE BOI OCEN | OCENIANIA? RZECZ

O OCENIANIU, OCENIANIU WZAJEMNYM,
SAMOOCENIE | WARSZTACIE W MOODLE

WHO'S AFRAID OF GRADES AND ASSESSMENT?
ABOUT GRADING, PEER ASSESSMENT,
SELF-ASSESSMENT AND THE WORKSHOP ACTIVITY
IN MOODLE

PRZEMYStAW STENCEL

Edukacja-Online.pl, pstencel@edukacja-online.pl

ANNA STANIStAWSKA-MISCHKE

Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie, Centrum Jakosci Ksztatcenia,
mischke@uek.krakow.pl

ABSTRAKT

Ocenianie jest procesem, ktéry spedza sen z powiek zardwno oceniajgcym, jak i ocenianym. Czyli, jakby
nie patrze¢ — obojetnie, z ktérej strony — jest procesem do$¢ niekomfortowym dla studenta
i akademika. Z zatozenia powinno by¢ namystem nad rozwojem studenta i dostarczy¢ mu informacije,
na podstawie ktdrej podejmie dziatania korzystne do rozwoju jego okreslonych umiejetnosci i wiedzy.

Ocena petni tez inne funkcje: ostrzega przed ryzykiem i zagrozeniami jak: niezaliczenie partii materiatu
lub przedmiotu. Zapobiega dziataniom nieadekwatnym do procesu uczenia sie np. postepowanie
nieetyczne — Scigganie podczas sprawdziandw. W pewnym sensie umozliwia takze przyjecie postawy
zamierzajacej podjac dziatania intensyfikujgce proces uczenia sie, np. nawigzywanie relacji spotecznych
ukierunkowanych na ten sam cel zwigzany z nauka.

Autorzy podkreslajg, ze ocenianie w dobrze zaplanowanym procesie dydaktycznym rozwija
umiejetnosci metapoznawcze sprzyjajgce efektywnosci podejmowanych wysitkbw w nauce
i skutecznosci rozwigzywania probleméw. Doskonali rzetelng refleksje nad wtasng i cudzg tworczoscia.
Wskazujg na warsztat Moodle jako narzedzia, ktérego zastosowanie umozliwia nie tylko uzyskanie
powyzszych efektow, ale wptywa dodatnio na umiejetnos¢ analizy tekstéw i innych wytworzonych
przez studenta prac. Korzystnie ksztattuje umiejetno$¢ badania poprawnosci definiowania pojec,
whnioskowania, argumentowania, trafnosci doboru przyktadéw, obliczen itp. Sprzyja to rozwojowi
umiejetnosci identyfikacji btedéw w logicznym mysleniu i rzeczowego odpowiadania na argumenty.

Podstawg dobrze zaplanowanego wykorzystania warsztatu Moodle s3: precyzyjnie ustalone przez
nauczyciela kryteria oceniania — najlepiej wraz z czytelng i jasng instrukcjg, stosowanie oceny za prace
i oceny za recenzje pracy, recenzja nhauczyciela, a co za tym idzie ustalenie optymalnych
i sprawiedliwych wag w ocenianiu. Dobrg praktykg moze by¢ takze wczesniejszy trening wspdlnego
oceniania przyktadowych prac. Oczywiscie sukces zagwarantujg: dobry pomyst na temat zadania,
konfiguracja i zlecenie zadania, przesytanie i recenzowanie prac, obliczenie oceny i podsumowanie

pracy.
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Autorzy sg zgodni, ze w ten sposdb prowadzone ocenianie w znaczgcy sposéb ksztatci wazine
kompetencje spoteczne studentow takie jak: dawanie konstruktywnej informacji zwrotnej w sposéb
spotecznie akceptowalny, przyjmowanie informacji zwrotnej i krytyki, oddzielenie oceny twdrczosci od
oceny osoby, etyczne stosowanie kryteriéw oceny.

ABSTRACT

Assessment is a difficult process that gives both the reviewer and the reviewee sleepless nights.
In other words, no matter how you look at it — no matter from which angle — it is not easy neither for
students nor for teachers. In theory, it should reflect the development of students and provide them
with information based on which they will take actions beneficial to the development of their skills and
knowledge.

The assessment also fulfills other functions: it warns of risks and threats, e.g., failing a test or a subject.
It prevents actions that are not acceptable in the learning process, e.g., unethical behavior — cheating
during tests. In a way, it also encourages efforts to improve the learning process, e.g., establishing
social relationships directed at the same learning-related goal.

The authors believe that assessment in a well-planned didactic process develops metacognitive skills
necessary for the effectiveness of learning efforts and problem solving. It enhances a thorough
reflection about one's own and others' work. The authors are of the opinion that the workshop activity
in Moodle is a tool which allows not only to achieve the above effects, but also has a positive effect on
the ability to analyze texts and other student assignments. It teaches to verify the correctness of
definition formulation, draw inferences, develop and present arguments, as well as choose examples,
calculations, etc. accurately. It encourages the development of the ability to identify errors in logical
thinking and how to respond factually to arguments.

A well-planned use of the workshop activity in Moodle includes: precise assessment criteria —
preferably with clear instructions, the calculation of both the submission grade and the peer
assessment grade, the teacher assessment, and consequently the establishment of the optimal and
fair grading scale. A joint analysis of sample submissions may also be a good idea. Obviously, success
will be guaranteed by the following: a clever idea for an assignment, the assignment’s configuration,
opening, submission and assessment, grade calculation and feedback.

The authors are convinced that this form of assessment significantly develops students’ important
social competences, such as: giving constructive feedback in a socially acceptable way, accepting
feedback and criticism, separating an opinion about someone’s work from an opinion about a person,
and applying ethical principles in assessment criteria.
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TECHNOLOGIE INTEGRACJI ZASOBOW | UStUG EDUKACYJNYCH
W WARUNKACH NAUCZANIA NA ODLEGLOSC

TECHNOLOGIES OF INTEGRATION OF EDUCATIONAL RESOURCES
AND SERVICES IN CONDITIONS OF DISTANCE LEARNING

/ OLENA KUZMINSKA, VALENTYNA KOROLCHUK

National University of Life and Environmental Sciences of Ukraine,
Department of Information System and Technologies,
0.kuzminska@nubip.edu.ua, korolchuk@nubip.edu.ua

ABSTRAKT

Potrzeba przyspieszonej cyfryzacji edukacji, spowodowana ograniczeniami pandemicznymi COVID-19
(kontekst ogdlny) oraz dziataniami militarnymi na terytorium Ukrainy (kontekst lokalny), czyni
aktualnymi badania nad projektowaniem wzbogaconych technologicznie systemdéw wsparcia
ksztatcenia na odlegtos¢ w szkotach wyzszych. Materiaty niniejszego artykutu majg na celu okreslenie
wptywu technologii informacyjnych dostarczania tresci i wspomagania komunikacji edukacyjnej
przedmiotow procesu ksztatcenia na stopien zadowolenia studentéw z realizacji ksztatcenia
na odlegto$¢ przez szkote wyzszg. Przedstawiono przeglad i klasyfikacje roznych rodzajow integracji
zasobow i ustug edukacyjnych. Autorzy wyrdzniajg dwa podejscia do integracji (aktywne i pasywne)
oraz trzy gtéwne typy (integracja autoryzacji, przechowywania i zasobdw). Wskazujg cechy
zastosowania okreslonych typéw integracji do wspierania satysfakcji studentéw oraz proponujg
przyktady implementacji z wykorzystaniem LMS Moodle jako modelu.

W artykule przedstawiono wyniki monitorowania satysfakcji z opisanych technologii integrac;ji
zasobow i ustug edukacyjnych w ramach platformy Moodle podczas ksztatcenia na odlegtosc
studentdw Wydziatu Technologii Informacyjnych NULES Ukrainy. t3cznie 162 studentéw wskazato
wysoki poziom satysfakcji z wykorzystania integracji zewnetrznych zasobdw i ustug edukacyjnych —
Srednia wartos¢ wyniosta 2,20 punktu przy progu pozytywnego nastawienia 1,5. Wedtug wszystkich
wskaznikéw studenci pozytywnie ocenili integracje zasobdéw i ustug edukacyjnych w ELC, jednak
zdaniem studentdw najwiekszy wptyw na satysfakcje ma integracja zasobdow edukacyjnych (ze srednig
wartoscig 2,41). Wskazuje to na potrzebe opracowania zalecert metodycznych dotyczacych wdrazania
rdoznego rodzaju integracji zasobdw i ustug edukacyjnych do srodowiska instytucjonalnego szkoty
wyzszej.

ABSTRACT

The need for accelerated digitization of education, caused by the COVID-19 quarantine restrictions
(general context) and military actions on the territory of Ukraine (local context), makes the research
on the design of technologically enriched distance learning support systems in higher education
institutions topical. The materials of the present paper are aimed at defining the influence of the
content delivery information technologies and the support of educational communication of the
educational process subjects on the degree of students’ satisfaction with the implementation of
distance learning by a higher education institution. It offers an overview and classification of various
types of integration of educational resources and services. The authors distinguish two approaches to
integration (active and passive) and three main types (integration of authorization, storage and
resources). They indicate the features of the application of certain types of integration to support
student satisfaction and offer implementation examples using the LMS Moodle as a model.
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The paper presents the results of monitoring satisfaction with the described technologies for the
integration of educational resources and services within the Moodle platform during distance learning
of students of the Faculty of Information Technologies of the NULES of Ukraine. A total of 162 students
indicated a high level of satisfaction with the use of the integration of external educational resources
and services — the average value was 2.20 points with a positive attitude threshold of 1.5. According
to all indicators, students positively evaluated the integration of educational resources and services in
ELC, however, according to the students, the greatest impact on satisfaction is the integration of
educational resources (with the average value of 2.41). It identifies the need to develop the
methodological recommendations for the implementation of various types of integration of
educational resources and services into the institutional environment of a higher educational
institution.
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CO NEURONAUKA MOWI NAM DZIS O PROCESIE UCZENIA SIE?
BLYSKAWICZNY PRZEGLAD PODSTAWOWYCH ZASAD
PROJEKTOWANIA KURSOW AKADEMICKICH

WHAT DOES NEUROSCIENCE TELL US ABOUT THE LEARNING
PROCESS TODAY? A RAPID OVERVIEW OF THE BASIC
PRINCIPLES OF ACADEMIC COURSE DESIGN

JOANNA MYTNIK
Politechnika Gdanska, joanna.mytnik@pg.edu.pl

ABSTRAKT

Wiedza o tym, jak tworzy sie pamie¢, jak dziata uktad nagrody, jaka role petnig przerwy, sen i aktywnosc
fizyczna w procesie uczenia sie jest niezbedna przy projektowaniu proceséow edukacyjnych. Zapraszam
na krotkg opowiesé¢ o tym, co z wiedzy o dziataniu mdzgu warto wzig¢ pod uwage, projektujgc
ekosystemy uczenia sie. Pokaze, jak w praktyce wykorzysta¢ te wiedze w pracy nauczyciela
akademickiego.

ABSTRACT

Knowledge of how memory is formed, how the reward system works and the role of breaks, sleep and
physical activity in the learning process, are essential when designing learning processes.
| invite you to join me for a short talk about what knowledge, regarding how the brain works, is worth
taking into account when designing learning ecosystems. | will show how to put this knowledge into
practice in the work of a university teacher.
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MULTIMEDIALNE | INTERAKTYWNE E-ZASOBY NADAL
WYZWANIEM DLA DOSTAWCOW WIEDZY
MULTIMEDIA AND INTERACTIVE E-RESOURCES STILL
A CHALLENGE FOR KNOWLEDGE PROVIDERS

MAGDALENA ROSZAK, ANNA SMELKOWSKA, MARTA JOKIEL,
KATARZYNA ZAORSKA, BARBARA PURANDARE,
PRZEMYStAW KECZMER, AGNIESZKA KARBOWNIK, MAURYCY JANKOWSKI

Katedra Informatyki i Statystyki, Uniwersytet Medyczny w Poznaniu,
mmr@ump.edu.pl, asmelk@ump.edu.pl, marta.jokiel@ump.edu.pl, kzaorska@ump.edu.pl,
barbarap@ump.edu.pl, keczmerp@ump.edu.pl, akarbownik@ump.edu.pl, mjankowski@ump.edu.pl

ABSTRAKT

Przygotowywane s3 filmy edukacyjne i instruktazowe, animacje 3D, symulatory, wirtualne wycieczki
w pomieszczeniach szpitalnych lub wirtualnych laboratoriach. Tworzone s3 atlasy multimedialne 3D,
infografiki, mapy mysli, e-booki i audiobooki oraz gry edukacyjne z interaktywnymi narzedziami typu
scenario-based learning czy programy ¢wiczeniowe, powstaje wirtualna rzeczywistosé. Tworzgc taka
interaktywng e-edukacje, dajemy dostep do autoryzowanych tresci merytorycznych. Czy ich
projektowanie, budowa i publikacja sg nadal pracochtonne i trudne organizacyjnie? Na te pytania
odpowie zespdt realizujgcy projekt od strony dostawy wiedzy: autor merytoryczny i wykonawca-
-informatyk.

ABSTRACT

Educational and instructional videos, 3D animations, simulators, virtual tours of hospital rooms or
virtual laboratories are being prepared. So are 3D multimedia atlases, infographics, mind maps,
e-books and audiobooks, as well as educational games with interactive scenario-based learning tools
or exercise programmes; virtual reality is being created. The creation of such interactive e-education
gives access to authorized content. Are their design, construction and publication still labor-intensive
and organisationally difficult? These questions will be answered by a team implementing their project
from the knowledge delivery side: i.e. by the content author and the IT contractor.
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ZNACZENIE POZAZAWODOWYCH PASJI W PRACY
NAUCZYCIELA AKADEMICKIEGO

THE IMPORTANCE OF EXTRA-PROFESSIONAL PASSIONS
IN A UNIVERSITY TEACHER'S WORK

EWA CHWALKO

Uniwersytet Przyrodniczy we Wroctawiu, ewa.chwalko@upwr.edu.pl

ABSTRAKT

Praca nauczyciela akademickiego jest wyczerpujgca emocjonalnie, poniewaz jest zwigzana
z nieustanng interakcjg z innymi ludZzmi, a zwtaszcza zmieniajgcymi sie pokoleniami studentéw. Jesli
wyktadowca traktuje swojg prace jako misje i pragnie przekazac rzetelng wiedze w sposéb interesujacy,
z wykorzystaniem nowoczesnych metod nauczania, nowoczesnych narzedzi, sposobow komunikacji,
a przy okazji chce by¢ kreatywny, przyjazny, uwazny... etc., naraza sie na wypalenie zawodowe. Moze
nadejs¢ moment w jego karierze, ze poczuje sie zmeczony i zniechecony, a jego zasoby nadmiernie
wykorzystane.

Pasja pozazawodowa sprzyja utrzymaniu zdrowego dystansu do pracy zawodowej i balansu miedzy
Zyciem prywatnym a pracg. Pasja pozazawodowa jest Zzrodtem osobistej radosci, angazuje emocje
i czas, a tym samym utatwia odreagowanie stresu, uwalnia nagromadzone negatywne emocje.
Szczegdlnie sprzyjajgce zdrowiu fizycznemu i psychicznemu sg zainteresowania zwigzane z dtuzszym
przebywaniem na Swiezym powietrzu, catkowitg zmiang otoczenia — np. zamiang zattoczonego miasta
na gorskie szlaki. Wedrowki gorskie, zwtaszcza samotne, uczg minimalizmu i pokory wobec swiata
przyrody, wyciszajg, meczac fizycznie, pozwalajg odpoczgé umystowi. Pasja, ktérej cztowiek moze sie
poswiecié, oddala widmo wypalenia zawodowego.

ABSTRACT

Working as an academic teacher is emotionally exhausting, as it involves constant interaction with
others, especially with changing generations of students. If a lecturer treats their job as a mission and
aims to impart accurate knowledge in an engaging way, using modern teaching methods, tools,
communication styles, while also being creative, friendly, attentive, etc., they may be at risk of
burnout. There may come a time in their career when they feel tired and discouraged, and their
resources become overly depleted.

Pursuing extracurricular passions can help maintain a healthy distance from professional work and
balance between personal life and work. Extracurricular passions are a source of personal joy, engage
emotions and time, and thus facilitate the release of stress and negative emotions. Hobbies associated
with spending more time outdoors, completely changing the environment - e.g. exchanging a crowded
city for mountain trails - are particularly beneficial for physical and mental health. Hiking in the
mountains, especially alone, teaches minimalism and humility towards the natural world, quiets the
mind, and physically tires the body, allowing it to rest. A passion that one can devote themselves to
can ward off the specter of burnout.
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CYFROWA RZECZYWISTOSC POLSKIEGO
UNIWERSYTETU WIRTUALNEGO
THE DIGITAL REALITY OF A POLISH VIRTUAL UNIVERSITY

EWA KOMOROWSKA-JEDRZEJCZAK, LIDIA MIROWSKA

Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna w todzi,
ejedrzejczak@ahe.lodz.pl, Imirowska@ahe.lodz.pl

ABSTRAKT

Polski Uniwersytet Wirtualny (powszechnie znany jako PUW) to wewnatrzuczelniana jednostka
Akademii Humanistyczno-Ekonomicznej w todzi, odpowiedzialna za nauczanie zdalne na Uczelni.
Prowadzi studia | i Il stopnia, jednolite magisterskie oraz studia podyplomowe online, jak i kursy
i szkolenia przez Internet. Przez 20 lat dziatalnosci PUW jego cyfrowa rzeczywistos¢ zmieniata sie wraz
z postepem technologii, wdrazaniem nowych rozwigzan metodycznych oraz swoistg adaptacjg
spoteczenstwa do cyfrowego nauczania.

Jak ewaluowat model ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik nauczania na odlegtos$¢? Czego
nauczyfa nas pandemia? Jaki jest obecnie nauczyciel akademicki online? Jakie zadania stojg przed
jednostka uczelni odpowiedzialng za nauczanie zdalne? Co oferuje obecnie PUW dla swoich studentéw
w zakresie rozwoju kompetencji cyfrowych i jak te kompetencje sg ksztattowane poprzez programy
studidw i prace kadry akademickiej? Jak cyfryzacja spoteczenstwa wptyneta na platforme zdalnego
nauczania? Na te pytania postaramy sie odpowiedzie¢ na podstawie wtasnych doswiadczen z pracy
metodyka zdalnego nauczania i nauczyciela online. Zapraszamy do cyfrowej rzeczywistosci Polskiego
Uniwersytetu Wirtualnego!

ABSTRACT

The Polish Virtual University (commonly known as PUW) is an intra-university unit of the Academy of
Humanities and Economics in tédz, which is responsible for remote teaching at the University.
It provides bachelor's and master's degrees, single master's degrees and postgraduate studies online,
as well as courses and training via the Internet. Over the 20 years of the PUW's activity, its digital reality
has been changing with advances in technology, the implementation of new methodological solutions
and society's peculiar adaptation to digital learning.

How has the model of education using distance learning methods and techniques evolved? What has
the pandemic taught us? What is an online academic nowadays? What tasks are faced by a University
unit responsible for remote teaching? What does PUW currently offer its students, in terms of
developing digital competences, and how are these competences shaped through study programmes
and the work of academic staff? How has the digitalisation of society affected the remote learning
platform? We will try to answer these questions on the basis of our own experiences as remote
learning methodologists and online teachers. Welcome to the digital reality of the Polish Virtual
University!
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\ GOTOWOSC NAUCZYCIELI | UCZNIOW DO WYKORZYSTANIA
ROZSZERZONEJ | WIRTUALNEJ RZECZYWISTOSCI

\ W PROCESIE EDUKACYIJNYM
)' READINESS OF TEACHERS AND STUDENTS TO USE AUGMENTED

/ AND VIRTUAL REALITY IN THE EDUCATIONAL PROCESS

/// SVITLANA LYTVYNOVA

Institute for Digitalisation of Education of NAES of Ukraine, s.h.lytvynova@gmail.com

ABSTRAKT

Pokolenia wspédtczesnych ucznidw ksztattujg sie i rozwijajg nie tylko w tradycyjnych Srodowiskach
szkolnych, ale takze w wirtualnych, co wptywa na zmiane ich potrzeb edukacyjnych i wymaga realizacji
nowych celdw i zatozen praktyki edukacyjnej, stosowania nowych form i formatéw funkcjonowania
zasobow edukacyjnych. Dlatego tez w instytucjach edukacyjnych coraz wiekszym zainteresowaniem
cieszg sie technologie, za pomocg ktdrych mozna zanurzy¢ sie w procesie uczenia sie w celu
zwiekszenia zrozumienia wzorcow edukacyjnych, czyli technologie immersyjne. Technologie
immersyjne i wysokiej jakosci tresci pozwalajg na tworzenie nowych programow i scenariuszy, a takze
nowych sposobdw interakcji z odbiorcami w réznych dziedzinach takich jak media, kultura, opieka
zdrowotna, edukacja, turystyka, szkolenia.

Ustalono, ze jednym z gtéwnych czynnikdéw wptywajgcych na wykorzystanie technologii AR jest
dostepnosc¢ narzedzi do odtwarzania rzeczywistosci rozszerzonej u uczniéw, czyli urzadzen mobilnych:
smartfonu lub tabletu. Jak sie okazato, 99,0% studentéw ma telefony komérkowe, a 23,0% — tablety.
Stwierdzono, ze 9,1% uczniéw wie, czym jest technologia AR, 68,3% styszato o niej, 18,2% miato okazje
wykorzystac jg do edukacji lub rozrywki. Uczniowie sg gotowi do wykorzystania takiej technologii na
roznych lekcjach, zwtaszcza na fizyce, biologii i geografii. Stwierdzono, ze lokalizacja obiektow AR
powinna znajdowacd sie w atlasach (40,1%), mapach konturowych (35,9%), podrecznikach (63,8%),
zeszytach ¢wiczen (29,0%) i arkuszach (29,1%) oraz na osobnych mapach (46,2%). Ustalono, ze 79,0%
gimnazjalistéw chce sie uczy¢ z wykorzystaniem nowych technologii, a 66,2% ma pozytywny stosunek
do takiej innowacji. Zatem uczniowie placéwek oswiatowych sg gotowi do wykorzystania
rzeczywistosci rozszerzonej w edukacji. Waznymi aspektami w osiggnieciu efektywnosci wykorzystania
rozszerzonej rzeczywistosci pozostajy: instalacja oprogramowania na urzgdzeniach mobilnych,
podstawowe umiejetnosci ucznidw w zakresie korzystania z AR, nawigacja i wyszukiwanie AR
(obecnosé listy, wykazu), integracja AR z treSciami nauczania. Pozostajg pytania dotyczace uczniéw,
ktdrzy nie posiadajg urzagdzen mobilnych i potrzebujg wsparcia spotecznego do zakupu.

Analizujgc uzyskane dane, doszlismy do wniosku, ze uczniowie gimnazjéw sg gotowi na wykorzystanie
rzeczywistosci rozszerzonej do nauki. Gtéwne komponenty charakteryzujgce wirtualng rzeczywistos¢
to immersja, interakcja, przycigganie, a kluczowe zalety to rozwdj wyobrazni przestrzennej uczniow,
cechy pracy laboratoryjnej i praktycznej, ktére sg trudne lub niemozliwe do przeprowadzenia
w tradycyjnych warunkach nauczania, poprawa jakosci edukacji STEM /STEAM, rozwdj edukacji
wielozmystowej. Obecnie w placdwkach edukacyjnych wykorzystywane sg trzy rodzaje urzadzen VR:
stworzone specjalnie dla obszaru edukacji i posiadajgce wtasng biblioteke kurséw; profesjonalne —
z dostosowaniem do potrzeb instytucji edukacyjnych; wersje budzetowe do demonstracji filméw 3D
z kanatu YouTube. W celu wprowadzenia VR do praktyki edukacyjnej stwierdzono, ze 88% ucznidw jest
wyposazonych w sprzet komputerowy, 100,0% ma dostep do Internetu, 67,0% styszato o technologii
VR, 72,0% miato doswiadczenie z jej wykorzystaniem, w tym 9,1% — do edukacji, 23,2% do rozrywki.
Wspdtczesni uczniowie sg gotowi do wykorzystania VR na réznych lekcjach, zwtaszcza na fizyce,
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informatyce, biologii, geografii, historii. Stwierdzono, ze 88,1% uczniéw klas 7-9 chce sie uczy¢
z wykorzystaniem VR, a 90,2% jest pozytywnie nastawionych do wprowadzenia takiej technologii.
W przypadku wprowadzenia VR do praktyki edukacyjnej placowek oswiatowych wazne pozostaja:
zapewnienie okularow wirtualnej rzeczywistosci, tresci edukacyjnych, rozwijanie umiejetnosci
korzystania z VR oraz wiaczenie VR do tresci ksztatcenia. Zdaniem studentéw, w pierwszej kolejnosci
na opracowanie tresci z wykorzystaniem technologii VR i AR zastugujg przedmioty z cyklu
przyrodniczego, czyli: fizyka, biologia, chemia. Uczniowie przyznali réwniez znaczng przewage
informatyce, geografii i historii. Pozytywne nastawienie i che¢ uczniéw do korzystania z AR i VR
potwierdzajg gotowos¢ do nauki w innowacyjnym srodowisku edukacyjnym. W edukacji VR i AR majg
szczegdblne znaczenie w rozwoju i wspierania edukacji STEM/STEAM, poniewaz zapewniajg: mozliwosc¢
zmiany wzglednej wielkosci badanych obiektéw, co prowadzi do wizualizacji mikro- i makroswiata;
tworzenie modeli zjawisk lub proceséw, ktére nie mogg by¢ bezposrednio i wyraznie zarejestrowane
przez ludzkie organy emocjonalne; wizualizacje abstrakcyjnych modeli i wytwarzanie obiektéw, ktére
nie majg ksztattu w Swiecie rzeczywistym; skupienie uczniow na badaniu konkretnych obiektéw bez
rozpraszania ich przez bodice zewnetrzne, co pozwala na petng koncentracje na materiale
edukacyjnym.

ABSTRACT

Contemporary generations of students learn and develop not only in traditional school environments,
but also in virtual ones. This has led to changes in their educational needs and requires the
implementation of new goals and assumptions in educational practice, as well as the use of new forms
and formats for the proper functioning of educational resources. As such, immersive technologies are
becoming more and more in demand in educational institutions, as they allow immersion in the
learning process, making it possible to increase understanding of educational patterns. Immersive
technologies and high-quality content make it possible to create new programs and scenarios, as well
as new ways of interacting with audiences in various fields, such as media, culture, healthcare,
education, tourism and training.

It has been established that one of the main factors influencing the use of AR technology, is the
availability of tools for reproducing augmented reality in students; namely mobile devices such as
smartphones and tablets. As it turns out, 99.0% of students have mobile phones, while 23.0% have
tablets. Furthermore, 9.1% of students know what AR technology is, 68.3% have heard about it, while
18.2% have had the opportunity to use it for education or entertainment. Pupils are ready to use this
technology in different subjects - particularly physics, biology and geography. It has been determined
that AR objects should be found in atlases - 40.1%, contour maps — 35.9%, textbooks - 63.8%,
workbooks - 29.0% and sheets - 29.1%, on separate maps - 46.2%. Moreover, it has been found that
79.0% of gymnasium students wish to study using the new technologies and that 66.2% have a positive
attitude towards such innovations. It is clear that students are ready for the use of augmented reality
in education. Some important aspects, which help in increasing the effectiveness of augmented reality,
still need to be addressed: installing software on mobile devices, students' primary skills in using AR,
AR navigation and search (the presence of lists and catalogs), as well as AR integration in the learning
content. Questions remain regarding students who do not have mobile devices and who need social
support to purchase them.

After analyzing the data obtained, we conclude that middle school students are ready for the use of
augmented reality in their learning. The main components that characterize virtual reality are
immersion, interaction and attraction, with the key advantages being the development of students'
spatial imagination, the inclusions of features of laboratory and practical work that are difficult or
impossible to carry out in traditional learning conditions, improving the quality of STEM/STEAM
education and the development of multisensory education. Three types of VR equipment are currently
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being used in educational institutions: those created specifically for the field of education with their
own library of courses; professional types — adapted to the needs of educational institutions; budget
versions for demonstrating 3D videos from YouTube channels, so as to introduce VR into educational
practice. It was found that 88% of students have been equipped with computer equipment, 100.0%
have access to the Internet, 67.0% have heard about VR technology, 72.0 % have had experience in
using it, including 9.1% - for education and 23.2% - for entertainment. Modern students are ready to
use VR in different classes — especially in physics, computer science, biology, geography and history.
It was found that 88.1% of students in grades 7-9 want to study using VR and 90.2% have positive
attitudes towards the introduction of such technology. The following aspects are important when
introducing VR into the educational practices of educational institutions: providing virtual reality
glasses, educational content, developing skills in using VR and integrating VR into the content of
education. According to students, natural science subjects, such as physics, biology and chemistry,
should be developed in terms of VR and AR technology first. They also highlighted computer science,
geography and history. Students’ positive attitudes and desire to use AR and VR confirms their
readiness for learning in an innovative educational environment. In education, VR and AR are of
particular importance for the development and support of STEM/STEM education, since they provide:
the possibility of changing the relative size of the objects being studied, which leads to the visualization
of the micro- and macroworld; creation of models of phenomena or processes that cannot be directly
and clearly registered by human emotional organs; visualization of abstract models and production of
objects that have no shape in the real world; focusing students on the study of specific objects without
being distracted by external stimuli, which allows them to fully concentrate on the educational
material at hand.
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CHMUROWE SYSTEMY OTWARTEJ NAUKI W UNIWERSYTECKIM
SRODOWISKU EDUKACYJNYM | BADAWCZYM
@ THE CLOUD-BASED SYSTEMS OF OPEN SCIENCE WITHIN

THE UNIVERSITY LEARNING AND RESEARCH ENVIRONMENT

MARIYA SHYSHKINA

Institute for Digitalisation of Education of NAES of Ukraine, marimodi@gmail.com

ABSTRAKT

Obecnie oparte na chmurze systemy open science zapewniajg spotecznosciom badawczym
wysokowydajng infrastrukture chmurowag do przetwarzania danych badawczych. Wprowadzenie
systemow i narzedzi otwartej nauki opartych na chmurze do Srodowiska nauki i badan uniwersyteckich
jest nowoczesnym trendem, poniewaz systemy te przynoszg nowe mozliwosci wspierania nauki
i badan opartych na wspodtpracy. Umozliwiajg korzystanie z poteznych ustug w zakresie danych
i przetwarzania; organizacje wirtualnych zespotéw badawczych; bardziej elastyczny i natychmiastowy
dostep do danych, szerszg wymiane, dyskusje, rozpowszechnianie i ocene wynikéw badan itp.
W zwigzku z intensywnym rozwojem i wprowadzaniem chmurowych systeméw otwartej nauki do
codziennej praktyki edukacyjnej w obszarze nauk o edukacji pojawia sie szereg zadan badawczych
o charakterze podstawowym i stosowanym, zwigzanych z badaniem probleméw metodologii
projektowania i stosowania tych systemdw. Rozwigzanie tych problemdw wigze sie przede wszystkim
z ksztatceniem i doskonaleniem zawodowym odpowiedniej kadry naukowej i pedagogicznej
w instytucjach edukacyjnych. Problemy zwigzane =z zapewnieniem, aby infrastruktura
teleinformatyczna srodowiska uniwersyteckiego spetniata potrzeby uzytkownikéw, maksymalnie
wykorzystywata nowoczesne technologie sieci naukowo-dydaktycznych i infrastruktury badawczej
oraz zapewniata najlepsze efekty pedagogiczne, prowadzg do poszukiwania najbardziej skutecznych
sposobdw jej modernizacji. Wykorzystanie ICT wptywa na tresci, metody i formy organizacyjne uczenia
sie oraz zarzadzania dziatalnoscig edukacyjng i badawczg, co wymaga nowego podejscia do organizacji
Srodowiska edukacyjnego. Dlatego ksztattowanie nowoczesnych systemdéw wsparcia dziatalnosci
edukacyjnej i badawczej w chmurze powinno opierac sie na odpowiednich innowacyjnych modelach
i metodologiach, ktére mogg zapewnié harmonijne pofaczenie i integracje roznych narzedzi sieciowych
ze Srodowiskiem edukacyjnym szkoty wyzsze;.

W 2018 roku pojawita sie European Open Science Cloud (EOSC), ktéra udostepnia najnowoczesniejsze
ustugi i umozliwia dostep do nich (https://eosc-portal.eu). Jest to platforma, na ktérej dane, zasoby
i ustugi mogag by¢ udostepniane i wykorzystywane do badan naukowych wraz z mozliwoscig
odtwarzalnosci i wielokrotnego wykorzystania. Wsréd komponentéw EOSC znajdujg sie narzedzia
cyfrowe, wspierajgce komunikacje i wspotprace w srodowisku naukowym. Otwartos¢ w tym sensie
moze odnosi¢ sie do dostepnosci narzedzia, jego kosztu lub kompatybilnosci z innymi ustugami. Wielu
badaczy odwotuje sie do narzedzi open-source i oprogramowania jako ustugi, ktére sg dostepne,
modyfikowalne i posiadajg wolny (wielokrotnego uzytku) kod. W ten sposéb narzedzia badawcze
otwartej nauki stajg sie tatwe i dostepne do wykorzystania w procesie uczenia sie i nauczania oraz
moga utatwi¢ studentom lub osobom uczgcym sie dostep do danych i zrédet badawczych.

Aby srodowisko nauczania i badan odpowiadato wspdtczesnym wymaganiom i byto w stanie zaspokoic
rozne potrzeby edukacyjne i naukowe uczestnikdw procesu nauczania, nalezy przygotowac
kompetentnego nauczyciela i wyktadowce. W tym celu opracowano i przetestowano metodyczny
system szkolenia kadry edukacyjnej z wykorzystaniem ustug EOSC. Stwierdzono znaczacy wzrost
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kompetencji w zakresie otwartej nauki dla réznych kategorii edukatorow. Istnieje potrzeba rozbudowy
zarowno infrastruktury systeméw chmurowych, jak i Swiadczonych ustug w celu zaspokojenia
rosngcego zapotrzebowania na dane w badaniach naukowych (zwtaszcza nauczycieli). Rozbudowa ta
bedzie mozliwa dzieki realizowaniu strategii zrwnowazonego rozwoju. Ponadto mozliwe bedzie
wdrazanie systeméw chmurowych otwartej nauki na podstawie nowych technologii, wnioskow
i nowych projektéw badawczych (z uwzglednieniem sugestii i uwag kadry dydaktycznej). Konieczne jest
rozpowszechnianie informacji o istniejgcych mozliwosciach, ustugach i zaletach wykorzystania
ukrainskich i miedzynarodowych e-infrastruktur w procesie prowadzenia badan naukowych; tworzenie
centréw rozwoju kompetencji w celu promowania badan z wykorzystaniem e-infrastruktur, ich
rozwoju, szkolenia i wsparcia uzytkownikow; zapewnienie otwartosci danych naukowych.

ABSTRACT

Nowadays, cloud-based open science systems provide research communities with high-performance
cloud infrastructure for processing research data. The introduction of cloud-based open science
systems and tools in university learning and research environments is a modern trend, as these
systems create new opportunities to support collaborative learning and research, enable the use of
powerful data and processing services, help in the organization of virtual research teams, allow for
more flexibility with data and instant access to it and lead to wider exchange, discussion, dissemination
and evaluation of research results. In connection with the intensive development and introduction of
cloud-based open science systems in everyday educational practice in the field of educational science,
a number of fundamental and applied research tasks, related to the study of the problems and
methodologies involved in designing and applying these systems, have arisen. Solving these problems
involves, first of all, the training and professional development of the relevant scientific and
pedagogical personnel in educational institutions. The problems associated with ensuring that the ICT
infrastructure of the university environment meets the needs of users, that it makes maximum use of
modern scientific and educational networks and research infrastructures, and that it provides the best
pedagogical results, has led to a search for the best ways to modernize it. The use of ICT affects the
content, methods and organizational forms of learning and management of educational and research
activities, which requires new approaches to the organization of the educational environment.
Therefore, the formation of modern cloud-based support systems for educational and research
activities should be based on relevant innovative models and methodologies, which can ensure
a harmonious combination and integration of various network tools into the educational environment
of a higher educational institution.

The European Open Science Cloud (EOSC) emerged in 2018, making state-of-the-art services available
and accessible at https://eosc-portal.eu. This is a platform where data, resources and services can be
shared and used for scientific research, along with the possibility of reproducibility and repeated use.
Among the EOSC components are digital tools that support communication and collaboration within
the scientific community. Openness, in this context, can refer to the availability of the tool, its cost and
compatibility with other services. Many researchers use open-source tools and software-as-a-services
that are available, modifiable and have free (reusable) code. In this way, open science research tools
have become easy and available to use for learning and teaching and can facilitate access to research
data and sources, for students and learners.

To make the learning and research environment fit modern requirements and so as to satisfy the
various educational and scientific needs of the learning process participants, competent teachers and
lecturers are necessary. A methodical system for training educational personnel, using the EOSC
services mentioned above, was developed and tested for this purpose. A significant increase in open
science competencies, for various categories of educators, was thus established. There is a need to
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expand both the infrastructure of cloud-based systems and the services provided, to meet the growing
data needs of scientific research (especially teachers). Such an expansion can be made possible by
following a sustainable development strategy. As such, it will be possible to implement cloud-based
open science systems based on new technologies, lessons and new research projects (taking into
account the suggestions and comments of teaching staff). It is necessary to disseminate information
about existing opportunities, services and the advantages of using Ukrainian and international
e-infrastructures in the process of conducting scientific research. Moreover, it is also important to
create competence development centers to promote research using e-infrastructures and to develop
them, as well as to provide training and user support, thus ensuring the openness of scientific data.
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GAMIFIKACJA W NAUCZANIU AKADEMICKIM
GAMIFICATION IN ACADEMIC TEACHING

IWONA MOKWA-TARNOWSKA
Politechnika Gdariska, imtarn@pg.edu.pl

ABSTRAKT

Rozwdj technologii internetowych stworzyt nowe mozliwosci dydaktyczne. Zmiana paradygmatu
czysto instruktywistycznego na konstruktywistyczny umozliwia wprowadzenie nauczania i uczenia sie
bardziej ukierunkowanego na studenta. Wiekszg role zaczynajg odgrywaé interakcja i kontekst
edukacyjny. Wykorzystanie materiatdw autentycznych pozwala na skonstruowanie aktywnosci
skoncentrowanych na budowaniu autentycznych kompetencji potrzebnych do osiggniecia sukcesu
w autentycznym sSrodowisku pracy. Celem kursu zgrywalizowanego, zbudowanego na platformie
Moodle, jest zaangazowanie uczacych sie w rdéznego typu interakcje, motywujgce ich do wiekszego
wysitku intelektualnego i bardziej wytezonej pracy twérczej. Cho¢ LCMS nie jest typowa platforma do
gamifikacji kursow, to dzieki funkcjonalnosciom jego narzedzi i afordancjom, na ktére one pozwalajg,
nadaje sie do zbudowania srodowiska edukacyjnego stymulujgcego uczacych sie — wcielajgcych sie
w role graczy — do zdobywania kolejnych pozioméw gry, ksztatcgcych kompetencje twarde i miekkie.
Zrdznicowane zadania, wyzwania, trofea, zachecajg do zgtebiania kolejnych tresci. Budowanie coraz
bardziej zaawansowanych kompetencji umozliwia wspinanie sie po szczeblach kariery zawodowe;j
w wykreowanym Swiecie, gdzies daleko w innej galaktyce, do ktérego stworzenia uzyto wiele Srodkow
przekazu informacji: tekst, obraz statyczny, dzwiek, animacje i film. Ponadto dla mito$nikdw gatunku
science fiction pojawia sie kilka odniesienn intertekstualnych, wprowadzajgcych zabawe
z przymruzeniem oka.

ABSTRACT

The development of online technologies has created new teaching opportunities. The shift from
a purely instructional paradigm to a constructivist one makes it possible to introduce more student-
centered teaching and learning. Interaction and educational context begin to play a greater role. The
use of authentic materials allows the construction of activities focused on building the authentic
competencies needed for success in an authentic work environment. The aim of a gamified course,
built on the Moodle platform, is to engage learners in different types of interaction, motivating them
to make more intellectual effort and work more creatively. Although this LCMS is not a typical
gamification platform for courses, thanks to the functionalities of its tools and the affordances they
allow, it lends itself to building a learning environment that stimulates learners — who take on the role
of players - to acquire successive levels of gamification, shaping hard and soft competencies. Varied
tasks, challenges, and trophies encourage the exploration of further content. Building up more and
more advanced competencies makes it possible to climb the career ladder in a created world
somewhere far away in another galaxy, for which multiple means of communication have been used:
text, static image, sound, animation, and film. In addition, for fans of the science fiction genre, there
are several intertextual references, introducing tongue-in-cheek fun.
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ALTERNATYWNA TRAJEKTORIA UCZENIA SIE
ALTERNATIVE LEARNING TRAJECTORY

JACEK STANDO
Politechnika tddzka, jacek.stando@p.lodz.pl

ABSTRAKT

Trajektoria efektu uczenia sie najczesciej nie jest wyznaczona jednoznacznie przez efekty uczenia sie.
Przyczyny niejednoznacznosci to:

o walidacja tego samego efektu uczenia sie na réznych poziomach Polskiej Ramy Kwalifikacji,

e poziom trudnosci walidacji tego samego efektu uczenia sie,

e alternatywne rozwigzania tych samych problemdéw (np. wyznaczenie ekstremum funkcji
kwadratowej).

Uwzgledniajac przyczyny niejednoznacznosci, przedstawie definicje alternatywnej trajektorii efektu
uczenia sie wraz z przyktadami.

ABSTRACT

The trajectory of the learning effect is most often not clearly determined by the learning outcomes.
Reasons for ambiguity include:

e Validation of the same learning effect at different levels of the Polish Qualifications
Framework.

e The level of difficulty of validating the same learning effect.

e Alternative solutions to the same problems (e.g., determining the extremum of
a quadratic function).

Taking into account these reasons for ambiguity, | will present definitions of the alternative trajectory
of the learning effect with examples.
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CYBERBEZPIECZENSTWO — INNOWACYJNE PODEJSCIE

DO TWORZENIA KIERUNKU STUDIOW

NA UNIWERSYTECIE WARSZAWSKIM

CYBER SECURITY — AN INNOVATIVE APPROACH TO CREATING
A DEGREE COURSE AT THE UNIVERSITY OF WARSAW

AGNIESZKA HEBA

Uniwersytet Warszawski, ak.heba@uw.edu.pl

ABSTRAKT

Na sSwiecie obserwuje sie obecnie wzrost zainteresowania tematykg zwigzang
z cyberbezpieczenstwem, a takze zapotrzebowania na specjalistow security IT. Podczas wystgpienia
zostanie zaprezentowane innowacyjne podejscie do tworzenia kierunku studiow —
cyberbezpieczenstwo na Wydziale Nauk Politycznych i Studidéw Miedzynarodowych Uniwersytetu
Warszawskiego na przykfadzie stworzonej koncepcji studidéw pierwszego stopnia. Tresci znajdujace sie
w proponowanym programie studiéw bedg zgodne réwniez z wytycznymi programowymi w zakresie
poszczegblnych przedmiotéw znajdujgcymi sie w raporcie Cybersecurity Curricula 2017, grupy
roboczej sktadajacej sie z najwiekszych miedzynarodowych stowarzyszern komputerowych, ktéra je
opracowata dla programow ksztatcenia na poziomie ponadlicealnym w zakresie cyberbezpieczenstwa.
Opublikowany raport jest zgodny z wymogami Bazy Uczelni Wyzszych ENISA, a przedstawiony w nim
program ksztatcenia w obszarze cyberbezpieczenstwa stuzy jako dobra praktyka lub tez inspiracja dla
polskich uczelni wyzszych, pracujgcych nad wtasnymi programami w zakresie bezpieczenstwa
cyberprzestrzeni.

Zatozenia programu sg zbudowane na trzech filarach:

e obszary wiedzy zwigzane z bezpieczeristwem cyberprzestrzeni,
e zagadnienia przekrojowe — prawa, ekonomii, polityki czy etyki,
e wiedza z zakresu IT —inzynierii komputerowej, informatyki, technologii informacyjnych.

Obszary wiedzy zwigzane z bezpieczenistwem cyberprzestrzeni:

e bezpieczenstwo danych,

e bezpieczenstwo oprogramowania,

e bezpieczenstwo komponentow,

e bezpieczenstwo komunikacji sieciowej,

e bezpieczenstwo systemow,

e bezpieczenstwo ludzi,

e bezpieczenstwo organizacji (w tym gospodarczych),
e bezpieczenstwo spoteczne.

1 https://cyberpolicy.nask.pl/wytyczne-dla-programow-studiow-z-cyberbezpieczenstwa-cybersecurity-curricula-2017/, dostep [2022-04-14]
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Obszary wiedzy zwigzane z wiedza z zakresu zagadnien przekrojowych:

e ekonomia,
e etyka zawodowa,
e prawo.

Obszary wiedzy zwigzane z wiedza z zakresu IT:

e informatyka,

o kryptografia,

e systemy operacyjne,

e bazy danych,

® inzynieria oprogramowania,
e ustugii aplikacje mobilne.

Dalej beda przedstawione wyniki badan i analizy oferty podobnych kierunkdw studiéw prowadzonych
na innych uczelniach krajowych i zagranicznych. W tym celu przeanalizowano oferte edukacyjng
Uniwersytetu Warszawskiego wykonang na podstawie danych zawartych w systemie RAD-onZ2.
Uczelnia obecnie w swojej ofercie nie posiada kierunku cyberbezpieczeristwo. Wybrane zagadnienia
sg realizowane w ramach pojedynczych przedmiotéw wybranych kierunkéw takich jak
np. cyberbezpieczenstwo na Wydziale Prawa i Administracji lub bezpieczenstwo zasobdw cyfrowych,
bezpieczenstwo cybernetyczne i warsztaty cyberbezpieczenstwa dla humanistéw na WNPiSM.
W ramach wspdtpracy Wydziatu Matematyki, Informatyki i Mechaniki z wiodgcym izraelskim
instytutem szkoleniowym HackerU® powstat ptatny Kurs Cybersecurity. Zgodnie z informacjami
zawartymi w systemie RAD-on, studia pierwszego stopnia na kierunku cyberbezpieczenstwo oferuje
pie¢ uczelni w Polsce (tab. 1). Profil ksztatcenia wszystkich oferowanych studiéw to profil
ogoélnouniwersytecki.

Tabela 1.
Lp. Nazwa kierunku studiéow Instytucja prowadzgaca
1. Bezpleczenstw? mfo,rmacyjne Akademia Sztuki Wojennej
i cyberbezpieczenstwo
2. Cyberbezpieczenstwo Akademia Gérniczo-Hutnicza
3. Cyberbezpieczeristwo Politechnika Warszawska
4. Cyberbezpieczeristwo Politechnika Wroctawska
5. Kryptologia i cyberbezpieczeristwo Wojskowa Akademia Techniczna

Analize uczelni zagranicznych oferujgcych studia pierwszego stopnia w zakresie cyberbezpieczeristwa
przeprowadzono na podstawie danych zawartych na miedzynarodowe] platformie studyportals®,
skupiajacej ponad 3750 instytucji edukacyjnych w 110 krajach. Zamieszczonych jest tutaj 390 ofert
studiéw z zakresu cyberbezpieczeristwa®. Analiza dostepnych na platformie ofert programowych
pozwolita na sformutowanie gtéwnych obszaréw tematycznych w zakresie cyberbezpieczenstwa, ktére
moga by¢ podstawg do tworzenia siatki przedmiotow realizowanych w trakcie studiéw | stopnia.

2 https://radon.nauka.gov.pl/, dostep [2022-04-14]

3 https://cybersecurity.mimuw.edu.pl/, dostep [2022-04-14]

4 https://studyportals.com/, dostep [2022-04-14]

5 https://www.bachelorsportal.com/search/bachelor/it-security?dg=bsc,prebachelor
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Na koniec omoéwiono wyniki ankiety przeprowadzonej w celu zbadania stopnia zainteresowania
przysztych studentdw proponowanym kierunkiem.

W celu zbadania stopnia zainteresowania uczniéw nowo tworzonym kierunkiem studidow pierwszego
stopnia przeprowadzono ankiete wsréd ucznidéw szkét ponadpodstawowych. W badaniu wzieto udziat
240 0s6b®, w tym 125 kobiet i 115 mezczyzn. Wiekszo$¢ badanych oséb (41,3%) to osoby mieszkajgce
w miastach powyzej 500 tys. mieszkarnicow. Wiekszosé badanych oséb (56,4%) to uczniowie liceum
ogoblnoksztatcgcego, natomiast (43,6%) osdb to uczniowie technikum.

Wyniki ankiety jednoznacznie wskazujg, Ze uczniowie postrzegajg zawdd specjalisty
ds. cyberbezpieczenstwa jako atrakcyjny i przysztosciowy (72,1% badanych). Na pytanie,
czy zdecydowaliby sie na wybdr kierunku cyberbezpiecznstwo, gdyby ten znalaztby sie w ofercie
studiéw, az 46,9% respondentéw odpowiedziato twierdzaco (wykres 1).

Wykres 1. Zainteresowanie uczniow nowym kierunkiem studiow | stopnia

Czy gdybys mogta/mogt studiowac cyberbezpieczenstwo to zdecyowatabys sie /
zdecydowatbys sie na ten kierunek?

@® Tak
@ Nie

@ Nie wiem

Zrédto: Badanie wtasne

W zawodzie specjalisty ds. bezpieczenstwa chciatoby pracowac 49,6% badanych (wykres 2).

Wykres 2. Zainteresowanie uczniéw pracg w zawodzie specjalisty ds. bezpieczenstwa

Czy bytabys/bytbys zainteresowana praca w zawodzie specjalisty/menedzera ds.
cyberbezpieczenstwa?

@® Tak
® Nie

O Nie wiem

Zrédto: Badanie wtasne

6 stan na 19.04.2022 .
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Pytania w ankiecie dotyczyty rowniez wyboru rodzaju studidw z zakresu cyberbezpieczenstwa. Znaczna
czes¢ badanych (66,8%) wybrataby studia dzienne.

Przeprowadzona ankieta dowiodta, ze projektowany kierunek studiéw | stopnia doskonale wpisuje sie
w oczekiwania ucznidw. Na podstawie uzyskanych wynikdw mozna zatozyé, ze bedzie chetnie
wybieranym kierunkiem studiéw.

Obecnie na Wydziale Nauk Politycznych i Studiéw Miedzynarodowych Uniwersytetu Warszawskiego
podjeto decyzje o przygotowaniu wniosku dotyczgcego stworzenia studiéw drugiego stopnia, ktérego
autorem jest dr Wioletta Matosek z Katedry Technologii Informacyjnych.

ABSTRACT

There is currently a growing interest in cyber security topics worldwide, as well as a demand for IT
security specialists. During the presentation, an innovative approach to the creation of a degree
programme — Cyber Security at the Faculty of Political Science and International Studies at the
University of Warsaw will be presented on the example of the created first degree programme
concept. The content found in the proposed study programme will also be in line with the curriculum
guidelines for individual subjects found in the Cybersecurity Curricula 2017 report of the working
group, consisting of the largest international computer associations, which developed them for post-
secondary education programmes in the field of cyber security. The published report complies with
the requirements of the ENISA Higher Education Institutions Database, and the cyber security
education programme presented therein serves as a good practice or inspiration for Polish higher
education institutions working on their own programmes in cybersecurity.

The programme's assumptions are built on three pillars:

e knowledge areas related to cybersecurity,
e cross-cutting issues — law, economics, politics or ethics,
e IT knowledge — computer engineering, computer science, information technology.

Knowledge areas related to cybersecurity:

e data security,

e software security,

e component security,

e network communication security,

e systems security,

e human security,

e security of organisations (including business),
e societal security.

Knowledge areas related to knowledge of cross-cutting issues:

e economics,
e professional ethics,
o law.

Knowledge areas related to IT knowledge:
o T,
e cryptography,
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e operating systems,

e databases,

e software engineering,

e mobile services and applications.

Further on, the results of research and analysis of the offer of similar fields of study conducted at other
domestic and foreign universities will be presented. For this purpose, the educational offer of the
University of Warsaw was analysed, made on the basis of data contained in the RAD-on system. The
University currently does not have a major, cyber security, in its offer. Selected issues are realised
within individual subjects of selected faculties, such as Cyber Security at the Faculty of Law and
Administration or Digital Content Security, Cyber Security and Cyber Security Workshop for Humanists
at the Faculty of CISM. A collaboration between the Faculty of Mathematics Informatics and Mechanics
and the leading Israeli training institute HackerU. A paid Cybersecurity course has been developed.
According to the information provided in the RAD-on system, first-cycle studies in cyber security are
offered by five universities in Poland (Table 1). The educational profile of all the studies offered is all-
university.

Table 1.
N.d. Name of the field of study Leading institution
1 Information securlty and cyber- Academy of Military Arts
security

2. Cyber security University of Science and Technology
3. Cyber security Warsaw University of Technology
4. Cyber security Wroctaw University of Technology
5. Cryptology and cyber security Military University of Technology

The analysis of foreign universities offering first degree programmes in cyber security was based on
data from the international platform studyportals, which brings together more than 3,750 educational
institutions in 110 countries. It lists 390 offers of studies in the field of cyber security. An analysis of
the curricular offers available on the platform allowed for the formulation of the main thematic areas
in the field of cybersecurity, which can be used as a basis for the creation of a subject grid to be realised
during the first degree programme.

Finally, the results of a survey conducted to gauge the degree of interest of prospective students in the
proposed course were discussed.

In order to investigate the degree of student interest in the newly created 1st degree course, a survey
was conducted among secondary school students. 240 people took part in the survey, including 125
females and 115 males. The majority of people surveyed (41.3%) were residents of cities with more
than 500,000 inhabitants. The majority of people surveyed (56.4%) are general secondary school
students, while (43.6%) are technical secondary school students.

The results of the survey clearly indicate that students perceive the profession of cyber security
specialist as attractive and future-oriented (72.1% of respondents). When asked whether they would
choose the Cyber Security major if it were on offer at university, as many as 46.9% of respondents
answered in the affirmative (Graph 1).
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Graph 1. Student interest in new undergraduate course

Czy gdybys mogta/mogt studiowac cyberbezpieczenstwo to zdecyowatabys sie /
zdecydowatbys sie na ten kierunek?

® Tak
@ Nie

@ Nie wiem

Source: Own survey
49.8% of respondents would like to work as security specialists (Graph 2).

Graph 2. Students’ interest in working as a security specialist

Czy bytabys/bytbys zainteresowana pracg w zawodzie specjalisty/menedzera ds.
cyberbezpieczenstwa?

@ Tak
@ Nie

@ Nie wiem

Source: Own survey

Questions in the survey also asked about the choice of type of study in cyber security.
A significant proportion of respondents — 66.8% — would choose a full-time course of study.

The survey proved that the projected bachelor's degree programme fits perfectly with students’
expectations based on the results, it can be assumed that it will be a willingly chosen field of study.

At present, the Faculty of Political Science and International Studies at the University of Warsaw has
decided to prepare a proposal for the creation of a second-cycle programme, whose author
is Dr Wioletta Matosek from the Department of Information Technology.
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ROLA WARSZTATU | EKSPERYMENTU W AKADEMICKIM
NAUCZANIU FIZYKI W DOBIE CYFRYZACII

THE ROLE OF WORKSHOP AND EXPERIMENT

IN THE ACADEMIC TEACHING OF PHYSICS

IN THE ERA OF DIGITIZATION

DOROTA BONARSKA-KUJAWA

Uniwersytet Przyrodniczy we Wroctawiu, dorota.bonarska-kujawa@upwr.edu.pl

ABSTRAKT

Fizyka jest naukg empiryczng opartg na obserwacjach i eksperymentach, ktére pozwalajg zrozumieé
zjawiska zachodzgce w przyrodzie. Jest podstawg wyjasniania oddziatywan zachodzgcych
w mikro- i makroswiecie, od poziomu molekularnego po kosmos. W naukach przyrodniczych podstawa
poznawczg jest eksperyment i jego wynik, ktory sprawdza poprawnosc przyjetej hipotezy. Do tego celu
najczesciej wykorzystywane sg techniki pomiarowe oparte na zjawiskach fizycznych. Edukacja
matematyczno-przyrodnicza jest wiec kluczem do postepu naukowego i technicznego. Uczy
prawidtowej analizy wynikéw eksperymentdw i wyciggania logicznych wnioskdéw. Fizyka uczy réwniez
kreatywnego myslenia poprzez taczenie wiedzy z réznych dyscyplin nauk przyrodniczych, ktére sg
obecne w kazdym eksperymencie przyrodniczym.

System nauczania przedmiotu fizyka na poziomie szkoty sredniej jest bardzo zréznicowany ze wzgledu
na profilowanie klas. Dlatego studenci nauk przyrodniczych i Srodowiskowych czesto majg problemy
z prawidtowym rozpoznawaniem zjawisk fizycznych w naukach przyrodniczych i sg zaskoczeni
koniecznoscig stosowania praw fizycznych w obiektach biologicznych, w naukach rolniczych czy
weterynaryjnych. Podczas akademickiego kursu fizyki ze zdziwieniem odkrywajg, ze podstawowa
wiedza z zakresu nauk fizycznych jest potrzebna do rozwigzywania problemoéw badawczych w naukach
przyrodniczych oraz do analizy wynikoéw badan. Nauczyciele akademiccy starajg sie zainteresowac
studentédw przedmiotem fizyki poprzez réine techniki nauczania takie jak: eksperyment, dyskusja,
Problem Based Learning, wykorzystanie cyfrowych narzedzi pomiarowych i obliczeniowych, a takze
poprzez narzedzia do pracy zdalnej. W ten sposéb uczestnicy zaje¢ moga tatwiej zdoby¢ wiedze poparta
doswiadczeniem z réznych dziedzin fizyki, ktéra przyda im sie na pdiniejszym etapie ksztatcenia
w dyscyplinach nauk przyrodniczych i srodowiskowych. Bardzo dobrym pomystem jest rowniez
realizacja projektow dydaktycznych w przyjaznej formie warsztatdw z elementami wyktadu, za pomoca
eksperymentu oraz z wykorzystaniem narzedzi komputerowych umozliwiajgcych analize zjawisk i praw
fizyki. Opracowywanie i analiza wynikow eksperymentdw moze odbywaé sie rowniez zdalnie
z nauczycielem wykorzystujgcym cyfrowe narzedzia do analizy danych i pracy w czasie rzeczywistym.
Systematyczne poszerzanie wiedzy z zakresu nauk fizycznych podnosi poziom umiejetnosci ucznidéw
i ich kompetencje zawodowe.
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ABSTRACT

Physics is an empirical science based on observations and experiments that allow us to understand
phenomena occurring in nature. It provides a framework for explaining the interactions at both the
micro and macrolevels, from molecules to space. In the natural sciences, the cognitive basis is the
experiment and its result, which checks the correctness of the assumed hypothesis. Measurement
techniques based on physical phenomena are most often used for this purpose. Mathematical and
natural science education is therefore the key to scientific and technical progress. It teaches the correct
analysis of the results of experiments and drawing logical conclusions. Physics also promotes creative
thinking by combining knowledge from various disciplines of natural sciences in experiments.

The system of teaching the subject Physics at secondary school level is very diverse due to the profiling
of classes. Therefore, students of life and environmental sciences often have problems with correct
recognition of physical phenomena in natural sciences and are surprised by the need to apply physical
laws in biological objects, in agricultural or veterinary sciences. During the academic Physics course,
they are surprised to discover that basic knowledge in the field of physical sciences is needed to solve
research problems in the life sciences and to analyse research results. Academic teachers try to interest
students in the subject of physics through various teaching techniques such as: experiment, discussion,
Problem Based Learning, use of digital measurement and calculation tools as well as through the tools
for remote work. In this way, the participants of the classes can more easily acquire knowledge
supported by experience in various areas of physics, which will be useful to them at later stages of
education in the disciplines of life and environmental sciences. It is also a very good idea to implement
didactic projects in a friendly form of a workshop with elements of a lecture, based on an experiment
and with the use of computer tools enabling the analysis of phenomena and laws of physics.
The development and analysis of the results of experiments can also take place remotely with the
teacher using digital tools for data analysis and real-time work. Systematic expansion of knowledge in
physical sciences raises the level of students' skills and their professional competence.
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f A KIJ CZY MARCHEWKA? A MOZE JEST INNY SPOSOB?
& - | THE STICK OR THE CARROT? OR IS THERE ANOTHER WAY?

b / PAWEL JASINSKI

Collegium Wratislaviense, pawel.jasinski@cw.edu.pl

i
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Warsztaty przeznaczone dla nauczycieli akademickich poruszajg problem projektowania zajeé,
pokazujg, w ktérym miejscu umiejscowi¢ kij na studentéw, a kiedy wyciggngé marchewke.
W pierwszej kolejnosci uczestnicy warsztatéw zastanowig sie, czy koncepcja kija i marchewki dziata
i jakie niesie za sobg skutki. W drugiej kolejno$ci zostanie omdéwiona teoria autodeterminacji wraz z jej
praktycznym zastosowaniem w projektowaniu i realizacji zajec.

N
\\

>4

ZAKRES WARSZTATOW: Nagrody i kary w procesie uczenia sie. Teoria autodeterminacji jako sposéb na
pobudzanie wewnetrznej motywacji.

The workshop is intended for university teachers. It addresses the issue of lesson design, showing when
to resort to the carrot and when to the stick approach in teaching students. First, the workshop
participants will consider whether the stick and carrot concept works and what effects it brings.
Secondly, the theory of self-determination will be discussed along with its practical application in the
design and conducting of classes.

SCOPE OF THE WORKSHOP: Rewards and punishments in the learning process. Self-determination
theory as a way to stimulate intrinsic motivation.

DESIGN THINKING W MOICH ZAJECIACH
DESIGN THINKING IN MY CLASSES

Warsztaty obejmujg problematyke, jak aktywizowad studentow podczas zaje¢, czym jest Design
Thinking, z jakich elementdw sie sktada oraz jak mozna je wykorzysta¢ w swojej pracy, aby uatrakcyjnié
zajecia i jednoczesnie wzbudzi¢ w studentach zaangazowanie w realizacje postawionych przed nimi
zadan.

ZAKRES WARSZTATOW: Design Thinking krok po kroku czyli jak wyglada proces. Praktyczne
zastosowanie DT w tworzeniu zajec.

The workshop covers the issues of how to activate students during classes, what Design Thinking is,
what elements it consists of, how these elements can be used in your work to make classes more
attractive and at the same time arouse students' commitment to carrying out the tasks set before
them.

SCOPE OF THE WORKSHOP: Design Thinking step by step, i.e. what the process looks like. Practical
application of DT in designing classes.
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POPRAWIANIE UMIEJETNOSCI UCZENIA SIE SLOWNICTWA
BRANZOWEGO | AKADEMICKIEGO - WYKORZYSTANIE
MOCY SWOJEGO MOZGU

ENHANCING EAP AND ESP LEARNING

— HARNESSING YOUR BRAIN POWER

EWA HAIDASZ

Uniwersytet Przyrodniczy we Wroctawiu, ewa.hajdasz@upwr.edu.pl

Warsztat skierowany jest szczegdlnie do oséb zainteresowanych rozwojem umiejetnosci uczenia sie
(wtasnych lub swoich uczniéw). Nigdy nie jest za pézno na wypracowanie strategii lub nauczenie sie
korzystania z narzedzi, ktére utatwig uczenie sie w pdzniejszym okresie zycia. Zasadnicza czesc
warsztatu poswiecona bedzie technikom uczenia sie jezykdw obcych, ale w zaleznosci od profilu
zawodowego uczestnikow i ich konkretnych potrzeb zostang przeanalizowane i omdéwione réwniez
inne sytuacje. W dzisiejszych czasach umiejetnos¢ efektywnej nauki jezyka obcego ma ogromne
znaczenie. Podczas spotkania podziele sie swoim doswiadczeniem we wdrazaniu umiejetnosci uczenia
sie do programu nauczania jezyka angielskiego branzowego oraz akademickiego. W skrécie oméwie
wyniki badan z zakresu neuronauki edukacyjnej, takie jak umiejetnosé skupienia uwagi, role powigzan
miedzy informacjami oraz organizowanie zajec¢ lekcyjnych w taki sposob, aby zapamietywanie byto
tatwiejsze. Poruszymy réwniez temat metapoznania. Strategie metapoznawcze wraz z umiejetnoscia
korzystania z narzedzi pamieciowych pomagajg nam skutecznie uczy¢ sie przez cate zycie. Niektore
z narzedzi i strategii, ktore przedstawie, to: wizualizacja, metoda podrdzy, robienie notatek, mapy
mysli, fiszki.

The workshop is relevant especially for people interested in study skills development (their own or
their students). It is never too late to develop strategies or to learn how to use the tools that will
facilitate learning later in life. The focus will be on foreign language learning techniques but depending
on the professional profile of attendees and their particular needs other situations will be analysed
and discussed as well. Nowadays the ability to learn a foreign language effectively is of utmost
importance. In my talk | will share my experience in implementing study skills in the ESP/EAP
curriculum. | will briefly talk about the findings from educational neuroscience research such as the
role attention, making connections between the ideas and organising lessons so that remembering
becomes easier. We will also consider metacognition. Metacognitive strategies together with the
ability to use memory tools help us become effective lifelong learners. Some of the tools and strategies
| am going to present include: visualisation, the journey method, note-taking, Mind Mapping, flash
cards.
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FITNESS MOZGU — CWICZENIA NA KREATYWNE MYSLENIE
BRAIN FITNESS - EXERCISES FOR CREATIVE THINKING

KAMILA PAWtOWSKA

Uniwersytet Przyrodniczy we Wroctawiu, kamila.pawlowska@upwr.edu.pl

Duzo oséb dba o swoje ciato i kondycje fizyczng. A co z naszym madzgiem? O niego réwniez trzeba
zadbadé, aby nie poddat sie postepowi czasu, i pomdgt nam funkcjonowaé przez wiele lat. Wiekszos¢
ludzi uwaza, ze kreatywnos¢ jest talentem, z jakim niektdrzy sie rodza. Jest to btedne podejscie.
Kreatywnos$¢ jest umiejetnoscig, ktérej mozna sie nauczyé, a potem rozwija¢ i stosowac. Jest
umiejetnoscig takag samg jak jazda na nartach czy gotowanie. Kreatywnos$¢ sprawia, ze zycie jest
bardziej interesujgce i petne osiggnie¢. Warsztaty umozliwig poznanie sposobu, w jaki mozna
aktywowac swéj mdzg, wykonujgc codziennie kilka prostych éwiczen. Jak zagadki, famigtowki czy gry
stowne mogg pobudzi¢ do kreatywnego myslenia? Warsztaty odpowiedzg na pytanie: ,Na czym polega
fitness mozgu?”.

Many people care about their body and physical condition. But what about our brain? It also needs to
be taken care of so that it does not succumb to the progress of time and helps us function for many,
many years. Many people believe that creativity is a talent some people are born with. This is the
wrong approach. Creativity is a skill that can be learned and then developed and applied. It is a skill
just like skiing or cooking. Creativity makes life more interesting and full of achievements. The
workshop will allow you to learn how to activate your brain by doing a few simple exercises every day.
How can riddles, puzzles or word games stimulate creative thinking? The workshop will answer the
guestion of what brain fitness is all about.
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JAK STWORZYC ESCAPE ROOM Z UZYCIEM NARZEDZI ONLINE?
HOW TO CREATE AN ESCAPE ROOM USING ONLINE TOOLS?

AGNIESZKA HEBA

Uniwersytet Warszawski, ak.heba@uw.edu.pl

Warsztaty przeznaczone dla nauczycieli akademickich, ktdérzy szukajg innowacyjnych metod
i narzedzi do wykorzystania w trakcie zaje¢ ze studentami. Opisujg takie pojecia jak nauczanie
programowane, gamifikacja, w szczegdlnosci escape room; przytaczajg gotowe przyktady, a takze
umozliwiajg stworzenie escape roomu z uzyciem narzedzi online typu: Genially, Formularze Google,
Microsoft Forms, platforma Moodle.

Workshop is intended for academic teachers who are looking for innovative methods and tools to use
in classes with students. It describes concepts such as programmed learning, gamification, and escape
rooms in particular; it provides ready-to-use examples, and also enables the creation of escape rooms
using online tools such as Genially, Google Forms, Microsoft Forms, and the Moodle platform.
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NARZEDZIA | ZASOBY CYFROWE W EDUKACII
SZKOLNEJ | AKADEMICKIEJ

DIGITAL TOOLS AND RESOURCES IN SCHOOL
AND ACADEMIC EDUCATION

NATALIA DEMESHKANT, PAULINA BURKOT,
KATARZYNA BUDZOWSKA

/ Uniwersytet Pedagogiczny (im. KEN) w Krakowie,
demesznat@gmall com, paulina.burkot@student.up.krakow.pl, katarzyna.budzowska@student.up.krakow.pl

Celem warsztatéw jest przedstawienie zasobdw oraz narzedzi cyfrowych przydatnych
w prowadzeniu zaje¢ dydaktycznych w nauczaniu zdalnym. Przedstawione narzedzia sg proste w uzyciu
i nie wymagajg specjalistycznych umiejetnosci. Podczas spotkania uczestnik zdobedzie praktyczne
umiejetnosci w zakresie przygotowania zajeé dydaktycznych z wykorzystaniem technologii cyfrowych.
Warsztaty beda obejmowaty nastepujgce narzedzia: Book Creator, Canva, Animaker.

The aim of the workshop is to present resources and digital tools that are useful in remote teaching.
The presented tools are easy to use and do not require specialised skills. During the meeting,
the participant will gain practical skills in preparing classes with the use of digital technologies.
The workshop will cover the following tools: Book Creator, Canva, Animaker.
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PRAWO AUTORSKIE ORAZ WOLNE ZASOBY SIECI W ZAKRESIE
ISTOTNYM DLA NAUCZYCIELI AKADEMICKICH

COPYRIGHT LAW AND OPEN KNOWLEDGE RESOURCES

AS FAR AS RELEVANT TO ACADEMIC STAFF

DOROTA GAtAN-NIEDZIELA

Legalna Kultura, dg.niedziela@gmail.com

Celem warsztatéw jest edukacja w zakresie praw wtasnosci intelektualnej i bezpiecznego korzystania
z zasobow Internetu z legalnych zrédet, pomocna zaréwno w nauczaniu, jak i w nauce, a takze w pracy
twodrczej iw zyciu codziennym. Warsztaty obejmujg zagadnienia: prawa autorskiego, ochrony
wiasnosci intelektualnej, legalnych Zrédet kultury, bezpieczernstwa i mozliwosci pobierania oraz
udostepniania tresci w Internecie w zakresie istotnym dla nauczycieli akademickich oraz studentow.

The aim of the workshop is to educate on intellectual property rights and the safe use of Internet
resources from legal sources, helping both in teaching and learning, as well as in creative work and
everyday life. The workshop covers the topics of: copyright, intellectual property protection, legal
cultural sources, safety and the possibility to download and share content on the Internet as relevant
for academics and students.
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