IleBuyk CBiTiiana CtenaHiBHA
cmapuwa suknaoayka binoyepkiecvkoeo incmumymy my

Henepepearoi npogecivnoi oceimu /{3B) « VYMO» HAIIHY

BIIPOBAJUKEHHS TEXHOJIOTT KBECT I WEB-KBECT
B OCBITHII MIPOLIEC MPO®ECIINHOI MIJITOTOBKU
KBAJI®IKOBAHUX ®AXIBIIIB

KBecT-TexHonoriss nopiBHsiHO He HoBa. llle Hanmpukinmi XX-ro cropiuus, y
1995 poumi  daxiBusmu y cdepl  OCBITHIX TEXHOJOTIH  mpodecopamu
Kamidopniticekoro yniBepcutery y Can-/iero (CIHIA) bepni lomxem 1 Tomom
Mapuem  Oyno copMyIbOBaHO BU3HAUYEHHSI OCBIMHbOMY K8ECMY. «KBeCm»
(mpauncnim. aumen. quest - nowilyk) — ye NOULYKo8a OIsIbHICMb, AKA € OCHOBOI0
0ocnionoeo Hasuanusa. (OCHOB010 0C8IMHLO2O Keecmy € npobaeMHe 3a60aHHS 3
elemenmamu  ponvosoi 2cpu. Taka opraHi3oBaHa IMpurojga  Hece B €001 i
NICUXOJIOTIYHUN AaCMeKT: PO3BUTOK YINEBHEHOCTI y c00l, YMIHHS CHUIKYBaTHUCA,
CIIIBIIPAITIOBATH, MPAIOBATH Y KOMaH/l, KOHCTPYKTUBHO BIJICTOIOBAaTH CBOIO TOUYKY
30py, CTaBUTH W JOCSTATH I[iJTi, TBOPUYO MIAXOJUTH IO BUPIMICHHS PI3HOPITHUX
3a/1a4, THYYKICTh Yy TTOBEIIHII.

[HmmMu ~ cIoBaMHM, OC8ImHill Keéecm — ye neoazocidyHa MeXHON02Iis, sKa
peanizye oc8imui 3a0aui, AKi GIOPI3HAIOMbCA BI0 HABUANLHOI NPOOIeMU eleMeHmaAMU
crodicemy poabo8oi 2pu, noe’sa3anHa 3 NOULYKOM [ 3HAXOOMCEHHAM Micyb, 00 €Kkmis,
mooel, iHopmayii, O piuleHHss AKOI BUKOPUCTMOBYIOMbCS, nepul 3d  8ce,
iHhopmayitini pecypcu abo pecypcu 6y0b sKOI 2any3i HayKu, chepu 8upobHUymaa,
peeciony [1, c.21].

AHami3 TEOpPEeTUYHHX JDKEpeNT ¢ MPAKTUYHOTO TMEeJaroriyHoro JOCBimy
peamizaliii OCBITHBOI KBECT-TEXHOJIOTII y 3aknagax mpodeciitHoi (mpodeciitHo-
TEXHIYHOI) OCBITH J1a€ MPUBILJ 3p0OUTH BU3HAUYEHI BUCHOBKH IIOJO CYMHOCHI KGech-
mexnonoeii [2, ¢.10]:

%* OCBITHIfl KBECT — IHTETpOBaHA TEXHOJIOTISA, sSKa MOEAHYE i1l MPOEKTHOTO,

poOJIEMHOr0 Ta IrPOBOr0 HABYAHHS 3 BUKOPUCTAHHIM IU(PPOBUX TEXHOJIOT1H;



MOEIHY€E LIJIECOPSIMOBAHUM MOUIYK MPU BHUPIMIEHHI MPOOJEMHOIO 3aBJaHHS 3

IMPpUTOA0I0 Ta I'POXO BU3HAYCHOT'O CIHOKCTY,

L)

»  QJITOPUTM KBECTY OYIYEThCS 3a JIOTIKOIO MPOOJIEMHOTO HABUYaHHS — Bij
MOCTAHOBKM MPOOJIeMH IO CMOcoOiB 11  BUpIIMIEHHS, MPEACTaBICHHS
pe3yabTariB i pediekcii;

¢ IHTpUTa 1 CIOXKET, SIKI CYHOPOBO/UKYIOTh II0 TEXHOJIOTII0, € €eJEeMEHTaMu
ITPOBOTO HABYAHHS - POJIEBOI, /IIJI0OBOI a00 MPUTOAHUIIBKOT TPH;

% BHUKOPHUCTaHHSA CIELIAIbHUX KOMIT IOTEPHUX MPOrpaM 1 MOXKIMBOCTENH Mepexi
[HTEpHET XapaKTepU3ye L0 TEXHOJIOTIIO K HU(PPOBY TEXHOJIOTIIO;

¢ OCBITHIN «IPOAYKT», OTPUMAHHUMN Yy pe3yjbTaTl MPOXOIKEHHS KBECTY, MOXKE
OyTH pI3HUM: Yy BUIJISIAI BIANOBIJI Ha MPOOJEMHY CHUTYalll0 O CTBOPEHHS
MYJIbTUMEIIMHIX MTPE3eHTAallli, B1IEOPOTUKIB, CAUTIB, OYKIIETIB TOIMIO.

3ae0anna 0ceimuboi KeCcm-mexHo102ii '

» PO3BUTOK JIOTIYHOTO MHUCJICHHS 3700yBadiB OCBITH, iX CIIPOMOXHOCTI [0

IHTEJIEKTYaJIbHOTO €KCIIEPUMEHTY;

» PO3BUTOK KPEaTUBHOTO MHCIIEHHS Ta TBOPUYOTO MOTEHITIATy YUHIB (CTYACHTIB);

Y

CTUMYJIIOBAHHS MM13HaBaJIbHOI MOTHUBAIII] Y MPOIIECi HABYAHHS;

» pa3mIMpeHHS MOXJIMBOCTEH BHBYCHHS HABYAIBHUX JUCIUILUIIH y HOBOMY
OCBITHROMY (pOopMaTi IPU IMUPOKOMY BHKOPHUCTAHHI MIKIIPEMETHUX 3B’ SI3KIB;

» MOXJIMBICTh YpaxyBaHHS IHIUBUAYaJIbHUX OCOOTMBOCTEH, OCOOMCTICTHHX
XapaKTEePUCTHUK 3/100yBadiB OCBITH, 110 MOXKYTbh OyTH BUKOPUCTaHI HE TUTbKHU B
MpoLeci HaBYaHHA, ajie i Ha MPaKTHULll y KUTTI abo y chepl TOro 1HIIOr0 BUITY
JISITIBHOCTI;

» e(heKTUBHICTh BIPOBAPKCHHA NHU(PPOBUX TEXHOJOTIH B OCBITHIM mpoIiec

npodeciitHoi miAroToBKu KBaniikoBaHUX (axiBIliB.

Texnonozia web-keecm — ye cykynHicms memooie ma HPUUOMIE Op2aHizayii
00CNIOHUYbKOI OisibHOCMI, O BUKOHAHHS 5KOI 3000y8aui oceimu 30IUCHIOIOMb
nowyk ingopmayii, euxopucmosyrouu Inmepnem-pecypcu 3 APAKMUYHOIO MEMOIO.
Taka TexXHOJIOTis JO3BOJISIE YUHSIM (CTYACHTAaM) MPAIOBATH 1HIUBIIYATHHO 1 MATUMH

rpynamMu, po3BUBa€ KOHKYPEHTHICTh Ta JiAepchbki skocTl. {10 TexHomorio, ska He



TUIBKU TJIBUIY€ MOTHBALIIO J0 MpoIecy 3700yBaHHsS 3HAHb, BIAMOBINAIBHICTH 3a
pe3yabTaTH AISUIBHOCTI Ta iX MPE3EHTAllil0, MO)KHA BUKOPUCTOBYBAaTH B OCBITHHOMY
npoteci NpoQeciiHol MAroTOBKY KBali(piKoBaHUX (DaxiBIIB HE3AJIEKHO Bl npodecii
(cmeriamizariii) 1 HaBYAJIBHOI JUCIUIUIIHU, TOJIOBHE — MaTh Buxia B Internet [3, ¢.17].
Peanizariist o3HaueHO1 TEXHOJIOTIT B OCBITHHOMY IPOIECI BITUM3HAHOI CHCTEMHU
[I(IIT)O axtyamizyBaiach 3a YMOBH BIPOBADKEHHS y mpodeciiiHy MiArOTOBKY
KkBaTipikoBaHUX (haxiBIIiB IMUPOKOTO CHEKTPY MUPPOBUX TEXHOIOTIH.

Web-kBecT — 11e cydacHa TEXHOJIOTIsI, Ika OCHOBaHA Ha €JIEMEHTaX MPOCKTHOT
TEXHOJIOT1l HAaBYAHHS 1 OPIEHTOBAaHA Ha MOUIYKOBY JISUIbHICTH 3400yBayiB OCBITHU 3
YITKUMH BKa3iBKaMHU Tiefarora 13 3aCTOCYBaHHSM CY4YacHHMX 1H(OpMaIliiHo-
KOMYHiKaliitHuX 3aco0iB. Kiacudikaiist BUIIB OCBITHIX Web-KBECTIB 3aCHOBaHAa Ha
IBaHAALSATA MuUnosux 3aeoannax [4, c.40]:

1. Compilation tasks — zaedanmns 3i 36upanmns oanux — 1€ caMuii IPOCTHI Web-
KBECT, OCKIJIbKM METa CTYJACHTIB MOJSArae B TOMY, II00 MPOAUBUTUCS MEBHI PECypCH
B Mepexi Interneti BuOpatu HeoOXimHy iHboOpMaIio st OyAb-sKOT KOMITLISIIIT
(KyJIIHapHa KHMTa, CJIOBHHK Ta 1H.).

2. Judgment tasks — zaedanns na enacmy OymKy, éracuuil nociid — mera Web-
KBECTY MOJSATae y 30MpaHHl JaHUX IIOJA0 MOJIA 3 METOI MOAANbIIOI Mpe3eHTallli
ITYMKH TIpO IIE.

3. Retelling tasks — 3asdanms na nepexaz — 3aBmaHHS CIpSIMOBAaHE Ha IOMIYK
iHpopMarii 3 MeToro 11 mojaNkIIoro nepekasy. Hanpukian, BUKOHYHOUH Web-KBeCT
npo KynbTypy BemukoOputanii, cTyaeHT 30upae Ta MiACYMOBYE iH(POpPMAIIO MPO
reorpaiyHe TIOJOKEHHS, E€THIYHE TOXOJUKEHHSA, KYJbTYpPYy, ICTOPUYHI Iepioau
PO3BUTKY OKpEMHX 3eMelb, cnenu(iky MOBU Ta 3BHUYAiB Ta iH. [ligicymMKOoM Takoi
poOOTH MOKE CTAaTH MIPE3EHTAIlIA 11i€1 KpaiHu, i1 KyJIbTypH.

4. Persuasion tasks — zasoanns na nepexonnugicmo — Ha BIAMIHY BiJ] 3aBJIaHHS Ha
nepekas, y bOMY BHUIIAJKy CTYACHTH OJCPXKYIOTh YSBHY CHUTYaIlit0, MICIs BUBUYCHHS
SKO1, BOHU MaIOTh CKJIACTH MEPEKOHIIMBY PO3MOBIAb JIJIsl CBOET ayIUTOPII.

5. Mystery tasks — demexmusne 3a60anns — BUKOHYIOUH JIETCKTUBHE 3aBJIaHHS,
CTYICHTH 3IIITOBXYIOTbCS 3 TIEBHOIO MPOOJIEMOI0, TAEMHHUYOIO ICTOpi€l0 abo

3araJikoro, 1o MaroThb pO3B’SISaTI/I. J_—[J'IH TOro, H_IO6 3HAWUTHU po3raaKy, CTyACHTH MAarOTh



y3STH y4acThb Yy pPO3CIiIyBaHHI, BUKOHYIOUM PI3HI pOJi, HAaBYATUCSA aHaJI3yBaTH
iH(opMallito 3 pi3HUX TOYOK 30py. 3a MiJICYMKaMU Takoi poOOTH CTYyACHTH MalOTh
HAIMCaTH NEPEKOHJIUBUI BUCTYM 13 3aXUCTOM CBO€I TOUKH 30DY.

6. Creative tasks — meopui 3a60annsi — iX MeTa TOJSTa€ B CTBOPEHHI KIHIICBOTO
npeamety cnenudigaoro gopmaty (TBip, MAITIOHOK, JiarpaMa Ta iH.).

7. Journalistic tasks — orcypranicmcvke poscnioysanmns — BUKOHYIOYH ITOAIOHOTO
poay Web-kBecT, CTYIEHTH MOXYTh BIAUyTH ce0e IKypHAIicTOM, 30HpaTH
1H(popMarlito, NiACYyMyBaTH ii, MPEJACTABIATH Y BUTJISA1 00 peropTaxKy.

8. Design tasks — ouzaiin 3a60anusi — CUIPSIMOBaHI Ha CTBOPEHHS NIEBHOTO, BKE
3aTBepKEHOT0 mnpoaykry. [lpukiamom au3aifH-3aBIaHHS MOXKY OYTH CTBOPEHHS
Opotrypu JUisi TYPUCTUYHOTO areHTCTBA, IO JOTIOMOXKE TYpHCTaM CIUTaHyBaTH CBil
BiJIMTOYMHOK.

9. Analytical tasks — awanimuune 3asoanmsi — CTyACHTOM HEOOXIAHO 3MIHCHUTH
aHani3 Oyab-iKOro siBHINA (MOXe OyTH pealbHUM abo ysSBHUM, (Pi3udHuM abo
a0CTpaKTHUM) 3 METOIO BCTAHOBJICHHS IPUYMHHO-HACIIIIKOBUX BIJIHOIICHb.

10. Self-knowledge tasks — zaedanus na camoniznanns — HaWMEHII TOIMYJISIPHHUNA
BUJI WeD-KBecTy B 3B’SI3Ky 3 TUM, IO BiH CIPSIMOBAaHUI Ha CaMOPO3BHTOK 4epes3
JIOTIKY, 3710TaJIKy, BHYTPIIIIHI JIFOJACHK]I pECYPCH.

11. Consensus tasks — zasdanus nHa 3200y abo @opmysanns €0unoi 3200u — €,
HANPUKJIa/, TIEBHI COIaJIbHI TE€MH, SIKI CYNEpPEwIMBI 3a CBOEIO CYTTIO: €BTaHAa3is,
Jerajnizaiis JIETKUX HapKOTHKIB, KiHoYa apwmis Ta iH. OOGroBOpeHHs MOJIOHUX TEeM
COpHsiE BHCBITJIIEHHIO BCIX TOYOK 30pYy, «3a» 1 «mpoTw». JIMile TUIBKK Micis
I'PYHTOBHOT'O OOTOBOPEHHS MOXKE OYTH JOCSITHEHHSI KOHCEHCYCY.

12. Scientist tasks — naykosi 3as0anns — MOAIOHI 3aBJaHHS MOXXYTh IPYHTYBATHCS
Ha ySBHUX Ta peasbHux (paxrtax. Ili 3aBmaHHsS MOKa3ylOTh, SK HACIPABIl IIPAIFOE»
HayKa, CTYACHT Mae 3MOry OayuTH CTPYKTYpy HAyKOBUX 3aBJaHb, BHCYBATH
rinoresy, 3A1MCHIOBATH MEPEBIPKY 1 MOPIBHAHHS KIHIEBOTO pPE3yJbTaTy BIIMOBIIHO

710 3asIBJICHUX PE3YJIbTaTIB.

[Ipu cTBOpeHHI BeO-KBECTY B pEXUMiI OH-TallH HeoOXxinHa iHopMalis

BBOJUTKLCS Y IA0JI0OH Ha OyZlb-IKOMY OCBITHbOMY TOpTaii. CTBOpEHI TaKUM YHHOM



Be0-KBECTH MOXYTh ab0 Bifpazy po3MINIyBaTHCS Ha CEpPBEPl JAHOTO OCBITHHOTO
noprairy, abo 30epiratucs y BUIISAl (aiiaiB 1 MOTIM BHKOPUCTOBYBATHCS B
€JIEKTPOHHOMY YM APYKOBAHOMY BHIJISIAI T PO3MILILYBATUCS HA Oyb-SIKOMY IHILIOMY

cepBepi 1 y JIOKaJIbHIN MEpexKi.

Omxe, TeMa BIOPOBA/DKEHHS TEXHOJIOTIH KBecT i Web-kBecT y BiTuM3HsHIM
cucremi II(TIT)O akryamisyBamacs HaBecHi 2020 poky y 3B’SI3Ky 3 BBEJCHHSIM
KapaHTUHHUX NPOTUENIJEMIYHUX 3aXOJIB Yepe3 3arpo3y MOLIMPEHHS MNaHJeMii
«COVID-19» 1 npuckopwiachk y mepiof BOEHHOTO CTaHY, OTOJIONICHOTO YKpaiHOIO
24.02.2022 poky y B3B’S3Ky 3 POCIHCBKOIO arpecield MpOTH HAIoi JIep>KaBH.
[IpakTuka peamizanli KBECT-TEXHOJIOTIM B MpoOLECl BUKOPUCTAHHI JUCTAHIINHOT 1
3MilIaHoi (QopM B OCBITHROMY TMpOIECI  MOKa3aida, IO caMeé 3a YMOB iX
BIIPOBA/PKEHHSI CTA€ MOMXJIMBUM PO3IIMPEHHS CIIEKTPY 3aCTOCYBAaHHSA 1HTEPAKTHUBHUX
OCBITHIX TEXHOJIOTIH y mpodeciiiHiii miaAroToBI KBamidikoBaHUX (HaxiBIIB B yMOBaX

BOEHHOI'O Ta IOBOEHHOI'O CTaHY.
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	Квест-технологія порівняно не нова. Ще наприкінці ХХ-го сторіччя, у 1995 році фахівцями у сфері освітніх технологій професорами Каліфорнійського університету у Сан-Дієго (США) Берні Доджем і Томом Марчем  було сформульовано визначення освітньому квест...
	Іншими  словами, освітній квест – це педагогічна технологія, яка реалізує освітні задачі, які відрізняються від навчальної проблеми елементами сюжету рольової гри, пов’язана з пошуком і знаходженням місць, об’єктів, людей, інформації, для рішення якої...
	Аналіз теоретичних джерел и практичного педагогічного досвіду реалізації освітньої квест-технології у закладах професійної (професійно-технічної) освіти дає привід зробити визначені висновки щодо сутності квест-технології  [2, с.10]:

