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ПРОБЛЕМА РОЗВИТКУ STEAM-ОРІЄНТОВАНОГО 

ОСВІТНЬОГО СЕРЕДОВИЩА 

 

Стрімкий розвиток суспільства знань, цифрових технологій, науки, 

промисловості, та інші фактори вимагають змін в освіті, оскільки на 

ринку праці потрібна конкурентноспроможна молодь, яка має володіти 

не тільки знаннями, але й навичками критичного креативного мислення, 

цифровими інструментами, вміннями роботи в групі та здатністю до 

міждисциплінарної взаємодії. 

Упродовж останніх років спостерігається перехід від STEM до 

STEAM, а наразі до STEAME, що включає науку, технології, інженерію, 

мистецтво, математику та підприємництво [1]. Цей підхід вважається 

важливим для підготовки фахівців і стимулювання інновацій завдяки 

освітнім проєктам з міждисциплінарним підходом. 

Слід відмітити основні проблеми, теми та підходи, що є світовими 

тенденціями для розвитку STEAM-освіти. Перш за все, це можна 

відстежувати на порталах, які забезпечують розповсюдження даних 

щодо організації та підтримки міжнародних освітніх проєктів у сфері 

STEAM. Серед таких порталів варто відмітити «EU Funding & Tenders 

Portal» та Horizon Europe, де розміщуються освітні проєкти, теми та 

проблеми, що є актуальними для розвитку сучасного суспільства. 

При цьому однією з вагомих проблем, які можуть гальмувати 

розвиток STEAM-орієнтованого освітнього середовища, – незначна 

кількість міжнародних освітні програм та проєктів, що пропонуються 

на вищезазначених порталах. Так, наприклад, на порталі EU Funding & 

Tenders на 2025 рік запропоновано тільки два освітніх проєкти стосовно 

STEAM: «Sail into STEAM» (Erasmus+) та «STEAM Roadmap for Science 

Education» (Horizon Europe). 
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Освітній проєкт «Sail into STEAM» здійснюється в межах 

програми Erasmus+ та реалізується в Хорватії та Сербії для учнів 7–

12 років з листопада 2023 року по жовтень 2025 року. Координатор 

проєкту – факультет електротехніки та обчислювальної техніки 

Загребського університету (University of Zagreb, Faculty of Electrical 

Engineering and Computing (FER), Хорватія). Він поєднує вітрильний 

спорт із STEAM-освітою і базується на дослідницькому та ігровому 

навчанні. Для його реалізації організаторами створено 10 навчальних 

модулів, які охоплюють наступні теми: «Основи вітрильного спорту» 

(вивчення принципів роботи вітрила та керування човном); «Фізика 

руху» (дослідження сил, що діють на вітрильник, включаючи підйомну 

силу та опір); «Інженерія та дизайн» (створення моделей вітрильників 

із різних матеріалів); «Екологічна свідомість» (вивчення впливу 

вітрильного спорту на навколишнє середовище); «Математика в 

навігації» (розрахунок курсів та швидкості); «Мистецтво та дизайн» 

(оформлення вітрильників та вивчення естетичних аспектів); 

«Технології в мореплавстві» (використання сучасних навігаційних 

інструментів); «Історія вітрильного спорту» (дослідження розвитку 

вітрильництва); Командна робота (розвиток навичок співпраці під час 

спільних завдань); Підсумковий проєкт (застосування набутих знань у 

практичному завданні). Проблеми, яких стосуються заходи, 

заключаються не тільки у впровадженні міждисциплінарного підходу та 

розвитку в учнів навичок 21 століття, а й гендорної політики в освіті та 

науці. 

Суттєвим проєктом є STEAM Roadmap for Science Education (Road-

STEAMer), що проходить в межах Horizon Europe, загальна мета якого 

розробити дорожню карту STEAM для наукової спільноти, тобто план 

дій, який слугуватиме керівництвом для ключової програми 

фінансування ЄС щодо досліджень та інновацій, заохочування молоді 

до STEM через використання мистецьких підходів, творчого мислення 

та прикладного мистецтва («A» у «STEAM») [2]. Консорціум прагне 

забезпечити Європу дорожньою картою, яка будується на співпраці з 

зацікавленими сторонами в галузі наукової освіти, досліджень, 

інновацій та творчості. Це досягається шляхом активного обміну 

досвідом серед учасників навчальних процесів різних установ, а також 

через діалог і взаємне навчання між ними. Такий підхід сприятиме 

створенню більш глибоких знань та спільному розумінню можливостей, 

викликів і потреб суспільства. 
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Освітні заклади України як співучасники беруть участь у таких 

проєктах Erasmus+: MoPED – Модернізація педагогічної вищої освіти з 

використанням інноваційних інструментів викладання, e-STEAMSEL – 

Підтримка дівчат і молоді з вразливих груп у STEAM та соціально-

емоційному навчанні, CRED4TEACH – Підвищення кваліфікації 

вчителів у галузі STEAM 

Отже, можна виокремити основні проблеми, на які звертається 

увага учасників вище зазначених проєктів щодо розвитку STEAM-

орієнтованого освітнього середовища, а саме: брак спеціальної 

підготовки та підвищення кваліфікації для вчителів; недостатня 

кількість методичних матеріалів і практичних рекомендацій; мала 

кількість міжнародних проєктів, що можуть залучити країни, які мають 

проблеми у вдосконаленні STEAM-освіти; забезпечення впровадження 

нового підходу як STEAME; залучення та мотивація дівчат і жінок до 

STEAME-проєктів та ін.  
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Якби не було вимоги вказувати вгорі першої сторінки даних тез 

приналежність до навчального закладу, який є основним місцем роботи 

автора, то я б вказав, що є одним із засновників Всеукраїнського турніру 

юних винахідників і раціоналізаторів (1998 р.) та Міжнародного STEM-
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	STEAM-ПІДХІД У ГУРТКОВІЙ РОБОТІ: РОЗВИТОК ТВОРЧОСТІ, МИСЛЕННЯ ТА ПРОФЕСІЙНОГО САМОВИЗНАЧЕННЯ
	Сутність STEAM-освіти. STEAM-освіта – це не просто додавання мистецтва до STEM, а якісно новий підхід, який використовує синергію всіх п'яти дисциплін для розвитку всебічно розвиненої, компетентної та творчої особистості, здатної відповідати на виклик...
	STEАM у позашкільній діяльності: від теорії до практики. STEАM-гуртки – це простір для експериментів, пошуків рішень та втілення ідей. Вони сприяють створенню середовища, де навчання перетворюється на процес відкриттів. Діти в таких гуртках не просто ...
	Роль гуртків у формуванні ключових компетентностей. Учасники STEАM-гуртків розвивають:
	Приклади ефективної реалізації STEАM-підходу.
	- гуртківці можуть створювати картини або скульптури, які відображають наукові концепції, такі як молекулярні структури чи астрофізичні явища;
	- створення анімацій або короткометражних відео, які пояснюють природні процеси, наприклад, фотосинтез, через художній погляд.
	-залучення учнів до створення музичних композицій за допомогою кодування;
	-генерація візуального мистецтва через програми для графічного дизайну, що дозволяє поєднати технічні навички з творчістю.
	• Інженерні проєкти, а саме -конструювання моделей із Lego, запуск
	саморобних ракет, побудова макетів міст або будиночків із сірників.
	Участь у гуртках з робототехніки, де гуртківці поєднують технічну логіку з творчістю, що сприяє глибшому розумінню предметів природничого циклу
	Психолого-педагогічна цінність STEАM-гуртків. Позашкільна STEАM-діяльність має не лише навчальну, а й виховну функцію. Вона сприяє формуванню у дітей впевненості у власних силах, здатності долати труднощі, приймати нестандартні рішення. Такі навички м...
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	Benefits of using modern technologies in teaching Legal English are the following:
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	Індивідуалізоване навчання. ШІ дозволяє створювати адаптивні навчальні середовища, які підлаштовуються під потреби кожного учня. Завдяки аналітиці великих даних, технології ШІ можуть відстежувати прогрес учнів, аналізувати їх сильні та слабкі сторони,...
	Автоматизація зворотного зв’язку. ШІ дозволяє автоматизувати процес оцінювання, що дає змогу швидше отримувати зворотний зв'язок та сприяє економії часу викладачів. Так, вивчення програмування на платформах Codeacademy або Duolingo застосовують ШІ для...
	Віртуальні симуляції. ШІ забезпечує можливість створення інтерактивних симуляцій, що дає учням змогу практично застосовувати отримані знання у реальних або наближених до реальних умовах. Такі інструменти особливо корисні для дисциплін, де потрібна пра...
	Розвиток навичок робототехніки та інженерії. ШІ надає можливості для створення інтелектуальних систем, які можуть виконувати складні завдання. Робототехніка є важливим елементом STEAM-освіти, оскільки вона поєднує науку, технології та інженерію з прак...
	Підвищення ефективності навчальних програм. ШІ здатен оптимізувати структуру навчальних курсів, допомагаючи створювати більш ефективні навчальні програми, які враховують індивідуальні потреби учнів, їх стиль навчання та темп засвоєння матеріалу. Напри...
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	1. Critical Thinking and Analytical Skills: Students learn to analyze complex problems, evaluate different perspectives, and make well-founded decisions.
	2. Creativity and Innovation: The STEAM approach stimulates creative thinking, allowing students to generate new ideas and develop unconventional solutions.
	3. Teamwork: Collaborative project work fosters effective communication, interaction, and teamwork skills.
	4. Problem-Based Learning: Students learn to independently set tasks, search for information, and develop strategies for solving them.
	5. Digital Literacy: A deep understanding of technology and the ability to use it to solve various problems.
	Application of the STEAM Approach in IT Education:
	Interdisciplinary Projects:


	- Mobile App Development: From idea to implementation, including user needs analysis, interface design, functionality development, and testing.
	- Website Creation: Combining programming, design, and UX/UI to create interactive and user-friendly web resources.
	- Machine Learning Problem Solving: Using mathematical models, statistical methods, and algorithms to develop intelligent systems.
	- Game Development: Merging programming, mathematics, art, and design to create interactive games.
	Design and Prototyping:

	- 3D Modeling: Creating virtual product models using 3D modeling software.
	- Prototyping: Rapid creation of working models for testing and refinement.
	- Rapid Prototyping: Using 3D printers to create physical prototypes.
	Data Science:

	- Big Data Analysis: Extracting valuable insights from large datasets using statistical methods and machine learning algorithms.
	- Data Visualization: Transforming complex data into understandable graphs and charts for effective communication.
	- Predictive Analytics: Forecasting future trends and events based on historical data.
	Internet of Things (IoT):

	- Smart Home Development: Automating home processes using sensors and software.
	- Wearable Device Development: Creating body-worn devices that collect data on human physical conditions.
	- Industrial IoT: Automating production processes and increasing efficiency.
	Artificial Intelligence:

	- Chatbot Development: Creating programs that can communicate with humans in natural language.
	- Computer Vision Systems: Teaching computers to see and understand images.
	- Recommendation Systems: Developing systems that recommend products or services to users based on their interests.
	Advantages of This Expansion:

	- Concrete Examples: Provided examples help students better understand how the STEAM approach is applied in practice.
	- Broader Horizons: The proposed directions open new opportunities for research and development.
	- Relevance to Current Trends: The focus on areas such as Data Science, IoT, and AI demonstrates the relevance of the STEAM approach in today's world.
	Benefits of the STEAM Approach for IT Professionals:

	- Higher Competitiveness: Specialists with interdisciplinary knowledge are more in demand in the job market and can occupy higher positions.
	- Adaptability: The rapid development of technology requires continuous learning. The STEAM approach helps students easily acquire new knowledge and skills.
	- Holistic Worldview: Understanding the connections between different scientific disciplines allows students to see the bigger picture and find unconventional solutions.
	STEAM Education as a Catalyst for Startups and Innovations:
	- Interdisciplinary Approach: STEAM graduates possess a diverse set of knowledge and skills, enabling them to view problems from multiple perspectives and generate unconventional solutions, crucial for innovative product development.
	- Creativity and Innovation: STEAM education fosters creative thinking and encourages the development of new ideas, a key factor for success in the competitive startup environment.
	- Problem-Based Learning: STEAM graduates can independently set tasks, search for information, and develop strategies for solving them, an essential part of entrepreneurship.
	- Teamwork Skills: Collaborative project work in STEAM education prepares students for effective teamwork, crucial for startup success.
	- Digital Literacy: A deep understanding of technology and the ability to use it for creating new products and services provide a competitive advantage for any startup.
	The Impact of STEAM Education on Student Motivation:
	- Practical Orientation: STEAM projects allow students to see the practical application of their knowledge, increasing their motivation to learn.
	- Creative Fulfillment: STEAM education provides students with opportunities to realize their creative ideas and create something new.
	- Soft Skills Development: STEAM projects foster essential skills such as communication, collaboration, and leadership, boosting students' self-confidence.
	- Connection to the Real World: STEAM projects show students how their knowledge can be applied to solving real-world problems, enhancing their interest in learning.
	Advantages of the STEAM Approach Over Traditional IT Education Methods:
	- Deeper Understanding of the Subject: By integrating different disciplines, students gain a more comprehensive understanding of the subject and its real-world applications.
	- Development of Creative Thinking: The STEAM approach stimulates creative thinking and encourages innovative problem-solving.
	- Higher Motivation to Learn: The practical orientation of STEAM projects increases students' motivation to learn.
	- Better Preparation for Professional Activities: STEAM graduates are better prepared for working in the dynamic world of technology.
	Challenges of Implementing the STEAM Approach in IT Education:

	- Need to Rethink Curricula: Traditional teaching approaches often do not align with the requirements of STEAM education.
	- Shortage of Qualified Educators: Not all teachers are ready to work in the new format.
	- Material and Technical Support: Implementing STEAM education requires appropriate resources and infrastructure.
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	ІНТЕГРАЦІЯ SOFT SKILLS У ХІМІЧНУ ОСВІТУ МАЙБУТНІХ ФАХІВЦІВ РОБІТНИЧИХ ПРОФЕСІЙ
	Сучасний ринок праці вимагає від працівників не лише професійної підготовки, а й розвинених м’яких навичок (soft skills), таких як критичне мислення, комунікація, командна робота, адаптивність і тайм-менеджмент. Хімія, як предмет природничого циклу у ...
	Soft skills ‒ навички XXI століття. Вивчення праць сучасних науковців (Зязюн І. А., Сейбел О. М., Коломоєць С. М. та ін.) засвідчує, що м’які навички можуть розвиватися не лише через виховні заходи, а й у процесі викладання предметів природничого цикл...
	У межах дослідження було проаналізовано науково-педагогічну літературу, використано педагогічне спостереження, експеримент, метод проєктів, ситуативне моделювання. Запропоновано технології, які дозволяють інтегрувати soft skills у вивчення хімії: проє...
	У межах дослідження було розроблено фрагменти занять та завдання з хімії. Інтеграція soft skills у хімічну освіту для професій комп'ютерного напряму: аналіз хімічних процесів у виробництві мікросхем, розробка групових проєктів (наприклад, «Створення б...

	Результати моніторингу свідчать про підвищення мотивації до навчання, покращення навчальних досягнень, розвиток умінь самопрезентації, комунікації, критичного мислення.
	Інтеграція soft skills у хімічну освіту сприяє формуванню всебічно розвинених, конкурентоспроможних фахівців робітничих професій. Такий підхід робить навчання більш практичним, наближеним до реальних умов виробництва та очікувань роботодавців. Викорис...
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