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Електронний освітній ресурс призначений для педагогічних працівників, з 

метою надання їм засобів розуміння технології створення освітніх симуляторів та 

розробки освітніх матеріалів. «Технологія створення освітніх симуляторів для 

розвитку фахової компетентності педагога професійної освіти в умовах новітніх 

викликів»  надає необхідні інструменти та знання, щоб педагоги могли створювати 

свої власні освітні симулятори та покращувати навчальний процес.  

Освітній симулятор -це інтерактивно-освітня платформа, яку створює 

педагогічний працівник за власною концепцією, використовуючи онлайн-

інструменти та сучасний освітній контент. Він створює інтерактивні можливості, що 

роблять навчання більш цікавим та захоплюючим. Використання освітніх 

симуляторів сприяє більш ефективному засвоєнню знань та розвитку навичок у 

всіх учасників освітнього процесу. 

Електронний освітній ресурс у теоретичній частини розглядає ключові 

аспекти створення освітніх симуляторів, такі як: цифрова педагогіка, системологія, 

візуальна доступність, освітоцентризм і інтерактивно-практичний простір. 

Педагоги закладів професійної освіти, які ознайомляться з матеріалами 

електронного освітнього ресурсу, будуть володіти технологією створення власних 

освітніх симуляторів, зможуть більш вичерпно розкрити професійно-теоретичний 

і професійно-практичний складники освітньо-професійних програм підготовки до 

професії, тієї чи іншої навчальної дисципліни тощо. Ця технологія відкриває нові 

можливості для покращення якості освіти та навчання в сучасному світі. Матеріал 

надає педагогам інструменти для розробки інноваційних та практичних 

навчальних ініціатив, сприяючи створенню інтерактивних навчальних матеріалів.  

Електронний освітній ресурс у практичній частини демонструє готові 

приклади освітніх симуляторів у вигляді інтерактивно-практичних просторів, таких 

як: «Методика впровадження VR та AR технологій в освітній процес», «Методика 

навчання та перевірки знань з питань охорони праці, технологія створення 

інтерактивно-практичного простору для здобувачів освіти з професії 

«Електрогазозварник»», та «Презентація педагогічного досвіду для керівників 

гуртків туристсько-спортивного профілю», служать ілюстрацією різноманітності 

застосування цієї технології.  

Інтерактивно-практичний простір-це цифрове освітнє середовище, де 

слухачі можуть взаємодіяти з освітніми матеріалами, створюючи реальні ситуації 

та експериментуючи з ними. Це сприяє активному навчанню, розвитку навичок 

співпраці та критичного мислення. Освітній симулятор є ключовою складовою 
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цього простору, дозволяючи педагогічним працівникам створювати віртуальні 

сценарії для навчання. Від імітації реальних ситуацій до вирішення завдань у 

віртуальному середовищі, цей інструмент створює можливість для поглибленого 

вивчення та практичного застосування знань. Зараз у еру швидких змін технологій 

та вимог сучасного ринку праці, важливо впроваджувати інтерактивно-практичні 

методи в освітній процес.  

Симулятори дозволяють здобувачам освіти набувати практичні навички та 

розвивати критичне мислення в зручний та захопливий спосіб. Впровадження 

інтерактивних методів та освітніх симуляторів в навчальну програму дозволяє 

ефективніше підготовити здобувачів освіти до сучасного світу, де важливо не 

лише знати факти, але й мати розуміння їх застосовувати в реальних ситуаціях. 

Це піднімає рівень підготовки випускників та їхню конкурентоспроможність як 

кваліфікованих робітників на ринку праці.  

Електронний освітній ресурс, спрямований на розкриття творчого 

потенціалу, інтерактивність та практичність педагогічних працівників закладів 

професійної освіти, що є важливим кроком у модернізації освітнього процесу.  

Для закріплення отриманих знань педагогічні працівники повинні 

опрацювати запропонований матеріал, отримати розуміння як створити сучасний 

освітній контент за допомогою цифрових технологій та сервісів, а також 

спробувати створити власну концепцію освітнього симулятору. Такий підхід 

дозволяє забезпечити педагогам практичний досвід та упевненість у власних 

здібностях у сфері розвитку освітніх ініціатив. Електронний освітній ресурс, 

становить важливий внесок у сучасну педагогічну практику, надаючи інструменти 

для творчого та ефективного підходу до навчання через використання сучасних 

технологій. 
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У контексті швидкого розвитку технологій та постійних змін у сучасному 

освітньому середовищі, використання технологій створення освітніх симуляторів 

стає надзвичайно актуальним завданням для педагогічних працівників закладів 

професійної освіти. Забезпечення доступу до сучасних інструментів та методик 

допомагає педагогам створювати сучасний освітній контент, підвищуючи якість 

освіти та готуючи здобувачів освіти до вимог сучасного ринку праці. 

Метою даного курсу є надання педагогам необхідних знань та навичок для 

ефективного використання технологій створення освітніх симуляторів. Ресурс 

спрямований на розвиток цифрової, технічної та методичної компетентності 

педагогічних працівників у сфері цифрової педагогіки та інтерактивно-практичного 

навчання. 

 

Завдання: 

− забезпечити педагогічних працівників теоретичними знаннями щодо 

ключових аспектів створення освітніх симуляторів, таких як цифрова 

педагогіка, системологія, візуальна доступність тощо; 

− дати можливість педагогам засвоїти та практично використовувати 

інструменти для створення власних освітніх симуляторів; 

− розглянути приклади освітніх симуляторів, які можуть бути застосовані в 

реальних умовах навчального процесу; 

− сприяти розвитку творчого мислення педагогів, надаючи їм можливість 

створювати сучасний освітній контент; 

− сформувати знання щодо методики впровадження створених освітніх 

симуляторів в роботу навчальних закладів, сприяючи активному та 

інтерактивному навчанню; 

− забезпечити можливість учасникам курсу оцінити та поділитися 

результатами своєї роботи. 

 
 
 
 
  

1.1 МЕТА ТА ЗАВДАННЯ   
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− розуміють технологію створення освітніх симуляторів, включаючи ключові 

аспекти та інструменти для їх розробки; 

− володіють навичками роботи з платформами для створення освітніх 

симуляторів, використовуючи їх для розробки педагогічно-орієнтованих 

інтерактивних матеріалів; 

− створювають власні освітні симулятори, які відповідають конкретним 

навчальним цілям та розвивають ключові навички здобувачів освіти; 

− демонструють здатність ефективно інтегрувати створені симулятори в 

освітній процес, підвищуючи активність та залученість здобувачів освіти; 

− розвивають творчий підхід до створення симуляторів, використовуючи 

інноваційні ідеї та концепції для покращення навчального процесу; 

− очікується, що педагоги, які опанують матеріал, будуть активно 

впроваджувати отримані знання та навички в роботу своїх закладів освіти; 

− учасники повинні активно залучатися в обмін досвідом та інформацією з 

іншими педагогами, сприяючи взаємному вдосконаленню та розвитку; 

− підвищення рівня якості навчання впроваджуючи власні освітні симулятори, 

забезпечуючи здобувачам освіти більш активний та захоплюючий освітній 

процес. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

1.2 ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ  
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Таблиця 1.3.1 

 

Технічна 

компетентність 

Розуміння основних принципів роботи хмарних 

платформ для створення освітніх симуляторів. 

Володіння інструментами та технічними аспектами з 

розробки симуляторів. 

 

 

Педагогічна та 

методична 

компетентність 

 

Розуміння цифрової педагогіки та методики створення 

ефективного сучасного освітнього контенту. 

Здатність визначати навчальні цілі та розробляти 

симулятори, що відповідають педагогічним вимогам. 

 

 

 

 

Цифрова 

компетентність 

Володіння базовими цифровими навичками для 

ефективного використання технічних інструментів у 

створенні освітніх симуляторів. 

 

Вміння використовувати цифрові інструменти для 

створення освітніх симуляторів. 

 

Таблиця 1.3.1 Ключові компетентності 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1.3 КЛЮЧОВІ КОМПЕТЕНТНОСТІ 
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Таблиця 1.4.1 

 

 

Педагогічні 

працівники ЗП(ПТ)О 

 

 

Викладачі 

Майстри виробничого навчання 

Старші майстри 

Інструктори  

Керівники гуртків  

 

 

Адміністративний 

персонал ЗП(ПТ)О 

 

Заступник директора з навчальної роботи  

Заступник директора з виховної роботи  

Заступник директора з навчально-виробничої роботи 

Заступник директора з навчально-методичної роботи 

 

 

Фахівці  

 

 

 

Інженер з охорони праці 

Відповідальні з охорони праці 

Відповідальні за електрогосподарство, тощо. 

 

Таблиця 1.4.1. Цільова аудиторія  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1.4 ЦІЛЬОВА АУДИТОРІЯ  
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Таблиця 1.5.1 

 

Онлайн-курси та вебінари 

 

 

Надання доступу до онлайн-курсів та вебінарів 

для педагогічних працівників та інших 

зацікавлених осіб. 

 

 

Самостійне вивчення 

 

 

Можливість самостійного вивчення матеріалів 

електронного ресурсу для користувачів. 

 

 

Методичні матеріали для 

семінарів та тренінгів 

 

 

Розробка методичних матеріалів для 

використання на семінарах та тренінгах. 

 

 

Онлайн-платформи для 

завдань та тестувань 

 

 

Створення онлайн-платформ для проведення 

завдань, тестувань та оцінювання знань. 

 

Інтерактивні робочі 

простори 

 

Використання інтерактивних робочих просторів 

для спільної роботи та створення проектів 

 

Конференції та спільноти 

 

 

Залучення до участі в конференціях та спільнотах 

для обміну досвідом та інформацією. 

 

 

Освітні проекти та 

завдання 

 

 

Запрошення педагогічних працівників до участі у 

спільних освітніх проектах та виконанні завдань. 

 

 

Методичні посібники та 

інструкції 

 

 

Розробка методичних посібників та інструкцій для 

ефективного використання електронного 

ресурсу. 

 

 

Партнерство з освітніми 

закладами 

 

 

Співпраця з освітніми закладами для 

впровадження ресурсу в освітній процес. 

 

1.5 ФОРМИ ВПРОВАДЖЕННЯ  
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Масова реклама та 

промоакції 

 

Проведення масової рекламної кампанії для 

привертання уваги. 

Ці форми впровадження спрямовані на створення 

різноманітних можливостей для користувачів та 

максимально ефективного використання 

електронного ресурсу в освітньому середовищі. 

 

Таблиця 1.5.1 Форми впровадження електронного ресурсу 
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Таблиця 1.6.1 

Hard skills  

 

Володіння платформами 

розробки софту 

 

 

Знання та навички роботи з платформами для 

розробки електронних матеріалів та симуляторів. 

 

Програмування та 

сценарії 

 

Вміння створювати програми та сценарії для 

інтерактивних елементів в електронних 

симуляторах. 

Дизайн та графіка 

 

Навички роботи з графічними редакторами для 

створення візуально привабливих освітніх 

матеріалів. 

 

Освоєння віртуальної 

реальності (VR) та 

доповненої реальності 

(AR) 

Розуміння та вміння впроваджувати технології VR 

та AR для створення інтерактивних освітніх 

симуляторів. 

 

Використання онлайн-

платформ для навчання 

 

Знання роботи з платформами для створення 

онлайн-курсів та інтерактивних матеріалів. 

 

 

Технічна підтримка  

 

Здатність вирішувати технічні проблеми та 

надавати підтримку користувачам. 

 

Soft skills 

 

Творчість та інноваційний 

підхід 

 

Здатність до творчого мислення та розробка 

інноваційних підходів у створенні освітніх 

симуляторів. 

 

Комунікація та 

колаборація 

 

Здатність ефективно спілкуватися та 

співпрацювати  

 

 

Проблемне мислення та 

аналітика 

 

Вміння розуміти та аналізувати проблеми, що 

виникають у процесі використання електронного 

ресурсу. 

 

 

Адаптивність та 

гнучкість: 

 

Здатність адаптуватися до нових технологій та 

змін у вимогах користувачів. 

 

1.6 HARD SKILLS SOFT SKILLS НАВИЧКИ  
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Лідерство та організаційні 

навички: 

 

Здатність керувати процесами створення та 

впровадження освітніх симуляторів  

 

Систематичність та 

відповідальність 

 

Володіння організаційними навичками та 

відповідальність за якісну розробку та 

впровадження матеріалів. 

 

 

Таблиця 1.6.1 Hard skills тв soft skills навички  
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              Реалізація електронного ресурсу "Технологія створення освітніх 

симуляторів для розвитку фахової компетентності педагога професійної освіти в 

умовах новітніх викликів" має на меті підвищення кваліфікації педагогічних 

працівників у створенні власних освітніх симуляторів та розвиток інтерактивно-

практичного підходу у навчанні. Це дозволить покращити якість освіти, розвивати 

практичні навички у здобувачів освіти у віртуальному середовищі, а також 

впроваджувати сучасні методики та підходи до навчання. Результатом буде 

підвищення конкурентоспроможності випускників, розширення використання 

цифрових технологій у навчальних закладах та створення інтерактивно-

практичного простору для ефективного освітнього процесу. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1.7 РЕЗУЛЬТАТИ РЕАЛІЗАЦІЇ  
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Рисунок 2.1.1 

 
 

Рис. 2.1.1 Симулятор стратегічного розвитку 

 

 

 

 

 

 Дорожня карта до освітніх симуляторів: «Від принципів до практики» 

розкриває  аспекти розробки та впровадження освітніх симуляторів, надаючи 

педагогам цінний інструментарій для створення сучасних навчальних матеріалів. 

РОЗДІЛ ІІ. ТЕОРЕТИЧНА ЧАСТИНА.  

ВСТУП ДО ОСВІТНІХ СИМУЛЯТОРІВ 

ДОРОЖНЯ КАРТА ДО ОСВІТНІХ СИМУЛЯТОРІВ 
«ВІД ПРИНЦИПІВ ДО ПРАКТИКИ» 

2.1 СИМУЛЯТОР СТРАТЕГІЧНОГО РОЗВИТКУ  
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Концепція курсу спрямована на розкриття сутності цифрової педагогіки, вивчення 

системологічних підходів, забезпечення візуальної доступності матеріалів, 

врахування освітоцентричних принципів та створення інтерактивно-практичного 

простору. 

Учасники курсу будуть оснащені необхідними матеріалами для створення 

власних освітніх симуляторів, що адаптовані до конкретних навчальних цілей та 

спроможні розвивати необхідні навички здобувачів освіти. Вивчення дорожньої 

карти симулятору стратегічного розвитку забезпечить педагогам розуміння 

кожного аспекту, які потрібно врахувати для створення власного симулятору.  

Особлива увага приділена розробці інтерактивно-практичного простору, 

який стане основою для практичного застосування отриманих знань. Педагогічні 

працівники зможуть сформувати знання з розробки власних освітніх симуляторів, 

які підтримують активне навчання та сприяють розвитку критичного мислення. 

Мета симулятору «Симулятор стратегічного розвитку» [1] - підготувати 

педагогів до викликів сучасної освіти, надаючи їм інструменти для ефективного 

впровадження технологій у створенні освітніх симуляторів. 

 

Режим покликання: 

 

 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

СИМУЛЯТОРУ СТРАТЕГІЧНОГО 

РОЗВИТКУ 

 

  

 

 

 

 

 

_________________________________________ 

 

1.Геревенко А. М. Сучасні виклики та стратегії педагогічного працівника в галузі охорони праці та в 

освітньому середовищі. Всеукраїнська науково-практична інтернет-конференція: «Виклики та проблеми 

охорони праці в ЗП(ПТ)О» : Матеріали Всеукр. науково-практ. інтернет-конф., м. Біла Церква, 26 жовт. 

2023 р. Біла Церква, 2023. С. 24–26. URL: https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/737357  

 

https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/737357
https://drive.google.com/file/d/1UJeMzNWdVCRg-Ev1p4HMq6PzHE_StIUB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UJeMzNWdVCRg-Ev1p4HMq6PzHE_StIUB/view?usp=sharing
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https://www.youtube.com/watch?v=XAt0CU1pzgs&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=XAt0CU1pzgs&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=2
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Рисунок 2.1.1 

 

Рис. 2.1.1 Цифрова педагогіка 

 

Цифрова педагогіка. Педагогічний працівник, який вміє створювати освітній 

контент у контексті цифрової освіти, використовує різноманітні інструменти та 

підходи, а саме: YouTube і відеоконтент, онлайн інструменти, Google інструменти, 

мобільні додатки, інтерактивні вправи з метою покращення якості навчання та 

залучення здобувачів освіти. 

Таблиця 2.1.1 

 

 

 

YouTube і відеоконтент 

Відео є потужним засобом для передачі 

інформації та візуалізації концепцій. 

Педагогічний працівник може створювати 

освітні відеоролики на платформі YouTube або 

інших відеохостингах для пояснення складних 

тем або демонстрації практичних завдань. 

 

 

Онлайн інструменти 

Педагогічний працівник може використовувати 

різні онлайн-інструменти для створення 

інтерактивних матеріалів та завдань. 

1Відео є потужним засобом для

передачі інформації та

візуалізації концепцій.

Педагогічний працівник може

створювати освітні відеоролики

на платформі YouTube або інших

відеохостингах для пояснення

складних тем або демонстрації

практичних завдань.

YOUTUBE  І
ВІДЕОКОНТЕНТ

Педагогічний працівник може використовувати різні онлайн-

інструменти для створення інтерактивних матеріалів та завдань.

Наприклад, він може використовувати інтерактивні дошки, веб-сервіси

для створення віртуальних опитувань чи інтерактивних карт

ОНЛАЙН ІНСТРУМЕНТИ

GOOGLE ІНСТРУМЕНТИ

МОБІЛЬНІ ДОДАТКИ

ІНТЕРАКТИВНІ ВПРАВИ

Педагогічний працівник може використовувати різні

інструменти Google, такі як Google Classroom, Google Docs,

Google Forms тощо, для організації навчального процесу,

спільної роботи та збору даних в режимі реального часу.

Використання мобільних додатків

може зробити навчання більш

доступним та зручним для  

здобувачів освіти. Педагогічний

працівник може створювати або

використовувати освітні додатки для

мобільних пристроїв, які дозволяють

учням навчатися в будь-якому місці

та в будь-який час.

Використання мобільних додатків може зробити навчання більш доступним

та зручним для  здобувачів освіти. Педагогічний працівник може створювати

або використовувати освітні додатки для мобільних пристроїв, які дозволяють

учням навчатися в будь-якому місці та в будь-який час.

ЦИФРОВА ПЕДАГОГІКА

Педагогічний працівник, який вміє створювати

освітній контент у контексті цифрової освіти,

використовує різноманітні інструменти та

підходи для покращення якості навчання та

залучення здобувачів освіти
1

M ADE IN  BINPO

2.2. ЦИФРОВА ПЕДАГОГІКА 
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 Наприклад, він може використовувати 

інтерактивні дошки, веб-сервіси для створення 

віртуальних опитувань чи інтерактивних карт 

 

 

Google інструменти 

Педагогічний працівник може використовувати 

різні інструменти Google, такі як Google 

Classroom, Google Docs, Google Forms тощо, 

для організації навчального процесу, спільної 

роботи та збору даних в режимі реального 

часу. 

 

 

Мобільні додатки 

Використання мобільних додатків може 

зробити навчання більш доступним та зручним 

для здобувачів освіти. Педагогічний працівник 

може створювати або використовувати освітні 

додатки які дозволяють слухачам навчатися в 

будь-якому місці та в будь-який час. 

 

 

Інтерактивні вправи 

Інтерактивні вправи допомагають педагогічним 

працівникам збагачувати освітній контент, 

сприяючи активній участі здобувачів освіти та 

підвищенню їхнього рівня засвоєння 

матеріалу. 

 

Таблиця 2.1.1 Цифрова педагогіка 

 

Режим покликання: 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

ЦИФРОВА ПЕДАГОГІКА 

 
 

 

 

Для реалізації кожного напряму цифрової педагогіки рекомендується 

завантажити електронні навчальні курси. Наприклад, використання цифрових 

технологій для розв'язання методичних завдань професійно-практичної 

підготовки або інтерактивне навчання здобувачів освіти з використанням 

https://drive.google.com/file/d/1X0S1DgogTckRrX6OWL0Ohw-zTPq6HfGC/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1X0S1DgogTckRrX6OWL0Ohw-zTPq6HfGC/view?usp=sharing


 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

21 

мобільних додатків, які містять інструкції щодо використання цифрових 

інструментів. 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

ВИКОРИСТАННЯ ЦИФРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ ДЛЯ РОЗВ’ЯЗАННЯ МЕТОДИЧНИХ ЗАВДАНЬ  
ПРОФЕСІЙНО-ПРАКТИЧНОЇ ПІДГОТОВКИ 

ІНТЕРАКТИВНЕ НАВЧАННЯ ЗДОБУВАЧІВ ОСВІТИ З ВИКОРИСТАННЯМ  
МОБІЛЬНИХ ЗАСТОСУНКІВ 

https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/735432
https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/735432
https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/735432
https://lib.iitta.gov.ua/735432/1/%D0%95%D0%9D%D0%9A%20%D0%92%D0%98%D0%9A%D0%9E%D0%A0%D0%98%D0%A1%D0%A2%D0%90%D0%9D%D0%9D%D0%AF%20%D0%A6%D0%98%D0%A4%D0%A0%D0%9E%D0%92%D0%98%D0%A5%20%D0%A2%D0%95%D0%A5%D0%9D%D0%9E%D0%9B%D0%9E%D0%93%D0%86%D0%98%CC%86%20%D0%94%D0%9B%D0%AF%20%D0%A0%D0%9E%D0%97%D0%92%E2%80%99%D0%AF%D0%97%D0%90%D0%9D%D0%9D%D0%AF%20%D0%9C%D0%95%D0%A2%D0%9E%D0%94%D0%98%D0%A7%D0%9D%D0%98%D0%A5%20%D0%97%D0%90%D0%92%D0%94%D0%90%D0%9D%D0%AC%20%D0%9F%D0%A0%D0%9E%D0%A4%D0%95%D0%A1%D0%86%D0%98%CC%86%D0%9D%D0%9E-%D0%9F%D0%A0%D0%90%D0%9A%D0%A2%D0%98%D0%A7%D0%9D%D0%9E%D0%86%CC%88%20%D0%9F%D0%86%D0%94%D0%93%D0%9E%D0%A2%D0%9E%D0%92%D0%9A%D0%98.pdf
https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/735431
https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/735431
https://lib.iitta.gov.ua/735431/1/%D0%95%D0%9D%D0%9A%20%D0%86%D0%9D%D0%A2%D0%95%D0%A0%D0%90%D0%9A%D0%A2%D0%98%D0%92%D0%9D%D0%95%20%D0%9D%D0%90%D0%92%D0%A7%D0%90%D0%9D%D0%9D%D0%AF%20%D0%97%D0%94%D0%9E%D0%91%D0%A3%D0%92%D0%90%D0%A7%D0%86%D0%92%20%D0%9E%D0%A1%D0%92%D0%86%D0%A2%D0%98%20%D0%97%20%D0%92%D0%98%D0%9A%D0%9E%D0%A0%D0%98%D0%A1%D0%A2%D0%90%D0%9D%D0%9D%D0%AF%D0%9C%20%D0%9C%D0%9E%D0%91%D0%86%D0%9B%D0%AC%D0%9D%D0%98%D0%A5%20%D0%97%D0%90%D0%A1%D0%A2%D0%9E%D0%A1%D0%A3%D0%9D%D0%9A%D0%86%D0%92.pdf
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ПРИКЛАД ІНТЕРАКТИВНОГО УРОКУ,  ЯКИЙ ПОБУДОВАНИЙ З ОНЛАЙН-ІНСТРУМЕНТІВ  

ТА МОБІЛЬНИХ ДОДАТКІВ 

 

https://drive.google.com/file/d/1PA61qbkgkhz9JwXbdd48VaEBlDUmEHUS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PA61qbkgkhz9JwXbdd48VaEBlDUmEHUS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PA61qbkgkhz9JwXbdd48VaEBlDUmEHUS/view?usp=sharing
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Рисунок 2.3.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рисунок  2.3.1 Системологія 

 

СИСТЕМОЛОГІЯ. Педагогічний працівник важливий у створенні освітнього 

контенту, оскільки він відіграє ключову роль у забезпеченні системності, структури 

та логіки освітнього матеріалу. 

Таблиця 2.3.1 

 

Системність 
Педагогічний працівник повинен розуміти загальний 

контекст та мету освітнього процесу. Він повинен 

забезпечити, щоб навчальний матеріал був частиною 

більшої системи навчання та доповнював інші частини 

цієї системи 

 

Структура 
Важливо розробити послідовну та логічну структуру для 

навчального контенту. Матеріал повинен бути 

організований так, щоб здобувачам освіти було легко 

розуміти послідовність та взаємозв'язок між темами 

2.3 СИСТЕМОЛОГІЯ 

1Педагогічний працівник повинен

розуміти загальний контекст та

цілі освітнього процесу. Він

повинен забезпечити, щоб

навчальний матеріал був

частиною більшої системи

навчання та доповнював інші

частини цієї системи

СИСТЕМНІСТЬ

Важливо розробити послідовну та логічну структуру для навчального

контенту. Матеріал повинен бути організований так, щоб  здобувачам

освіти було легко розуміти послідовність та взаємозв'язок між темами

СТРУКТУРА

ЛОГІКА

АДАПТАЦІЯ

ЗВОРОТНІЙ ЗВ'ЯЗОК

Педагогічний працівник повинен забезпечити логічну

послідовність викладу матеріалу. Це означає, що інформація

повинна подаватися таким чином, який допомагає  

здобувачам освіти зрозуміти, як одна частина пов'язана з

іншою та як це відповідає цілям навчання

Важливо отримувати зворотній

зв'язок від  здобувачів освіти та

коригувати матеріал відповідно до

їхніх потреб і питань

Педагогічний працівник повинен також брати до уваги потреби та можливості

своїх  здобувачів освіти. Він повинен вміти адаптувати матеріал так, щоб він

був доступний і зрозумілий для різних груп учнів

Педагогічний працівник важливий у створенні

освітнього контенту, оскільки він відіграє

ключову роль у забезпеченні системності,

структури та логіки освітнього матеріалу.

M ADE IN  BINPO

СИСТЕМОЛОГІЯ

2
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Логіка 
Педагогічний працівник повинен забезпечити логічну 

послідовність викладу матеріалу. Це означає, що 

інформація повинна подаватися таким чином, який 

допомагає здобувачам освіти зрозуміти, як одна 

частина пов'язана з іншою та як це відповідає цілям 

навчання 

Адаптація 
Педагогічний працівник повинен також брати до уваги 

потреби та можливості своїх здобувачів освіти. Він 

повинен вміти адаптувати матеріал так, щоб він був 

доступний і зрозумілий для різних груп учнів 

Зворотній зв'язок 
Важливо отримувати зворотній зв'язок від здобувачів 

освіти та коригувати матеріал відповідно до їхніх потреб 

і питань 

 

Таблиця 2.3.1 Системологія 

 

Режим покликання: 

 

 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

СИСТЕМОЛОГІЯ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1tZ8z_kkHETSDScdxW6PekP5lF2k1k1uZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tZ8z_kkHETSDScdxW6PekP5lF2k1k1uZ/view?usp=sharing
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__________________________________ 

1    Ментальна карта – це незамінна маршрутна карта-пам'ятка, яка дозволяє від початку 

організовувати інформацію так, щоб мозку було легко працювати з нею 

ПРИКЛАД СИСТЕМАЛОГІЇ 

Прикладом є використання ментальної карти 1, з метою кращого розуміння 

навчальної програми. Цей інструмент дозволяє здобувачам освіти уважно 

оглянути матеріал і переходити до додаткових ресурсів, таких як YouTube-канал 

або веб-сторінки. Головне забезпечити зрозумілість для всіх учасників навчання, 

додавши візуальні матеріали та завдання для самоконтролю. Це робить процес 

навчання більш інтерактивним та сприяє в подальшому обговоренню. 

Систематичний підхід до структурування матеріалу допомагає кожному 

здобувачу освіти легко розуміти, про що йдеться. Мета полягає в наданні 

зрозумілої логічної послідовності та візуалізації, які враховують потреби кожного 

слухача. Крім того, ми активно шукаємо зворотний зв'язок для вдосконалення 

програми, що допомагає покращувати якість навчання спільно з здобувачами 

освіти. 

ВІДЕО ПРИКЛАД ПРЕЗЕНТАЦІЇ НАВЧАЛЬНОГО КУРСУ ЗА 

 ДОПОМОГОЮ ПРОГРАМИ ДЛЯ СТВОРЕННЯ ІНТЕЛЕКТУАЛЬНИХ КАРТ 

 

https://www.youtube.com/watch?v=3PrY9mRdDmI&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=3PrY9mRdDmI&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=3PrY9mRdDmI&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=12
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Рисунок 2.3.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рис 2.3.1. Приклад ментальної схеми 
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Рисунок 2.4.1 

 
 

Рис. 2.4.1 Візуальна доступність  

 

ВІЗУАЛЬНА ДОСТУПНІСТЬ. Педагогічний працівник, який працює над 

створенням освітнього контенту з фокусом на візуалізацію та доступність 

 

Таблиця 2.4.1 

 

 

Візуалізація 

Педагогічний працівник повинен бути здатний 

створювати графічні та візуальні елементи, які 

ілюструють та підсилюють навчальний матеріал. Це 

можуть бути схеми, діаграми, графіки, фотографії, 

відеоматеріали тощо. Важливо, щоб візуальні 

елементи були ясними, лаконічними і відповідали 

педагогічним цілям. 

 

 

Всі візуальні елементи повинні бути змістовними і 

відповідати основному матеріалу. Вони повинні 

Педагогічний працівник повинен

бути здатний створювати графічні

та візуальні елементи, які

ілюструють та підсилюють

навчальний матеріал. Це можуть

бути схеми, діаграми, графіки,

фотографії, відеоматеріали тощо.

Важливо, щоб візуальні елементи

були ясними, лаконічними і

відповідали педагогічним цілям.

ВІЗУАЛІЗАЦІЯ

Всі візуальні елементи повинні бути змістовними і відповідати основному

матеріалу. Вони повинні доповнювати текстовий контент, допомагати в

усвідомленні ключових понять та ідей. Педагогічний працівник повинен

вміти відбирати та використовувати лише ті візуальні елементи, які дійсно

сприяють навчанню.

ЗМІСТОВНІСТЬ

ДОСТУПНІСТЬ

УЧАСТЬ ЗДОБУВАЧА

 ОСВІТИ

ПОСТІЙНА ОЦІНКАВикористовуйте хмарні сервіси. Створюйте посилання, QR-код, тощо.

Важливо забезпечити доступність візуального контенту для всіх

здобувачів освіти, включаючи тих, які можуть мати особливі потреби. Педагогічний працівник повинен

постійно оцінювати ефективність

візуального контенту та вносити

необхідні корективи. Він може

збирати відгуки від здобувачам

освіти та аналізувати результати

навчання для покращення

візуального матеріалу.

Педагогічний працівник може також включити здобувачів освіти до процесу

створення візуального контенту, зокрема дозволити їм створювати власні

ілюстрації, діаграми або відеоматеріали. Це може підвищити зацікавленість

та залученість слухачів у навчальний процес. M ADE IN  BINPO

ВІЗУАЛЬНА ДОСТУПНІСТЬ 

3
Педагогічний працівник, який працює

над створенням освітнього контенту з

фокусом на візуальній доступності

2.4. ВІЗУАЛЬНА ДОСТУПНІСТЬ 
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Змістовність 

доповнювати текстовий контент, допомагати в 

усвідомленні ключових понять та ідей. Педагогічний 

працівник повинен вміти відбирати та використовувати 

лише ті візуальні елементи, які дійсно сприяють 

навчанню. 

 

Доступність 

Використання хмарних сервісів. Створення посилань, 

QR-кодів, тощо. Важливо забезпечити доступність 

візуального контенту для всіх здобувачів освіти. 

Участь здобувача 

освіти 

Педагогічний працівник може також включити 

здобувачів освіти до процесу створення візуального 

контенту, зокрема дозволити їм створювати власні 

ілюстрації, діаграми або відеоматеріали. Це може 

підвищити зацікавленість та залученість слухачів у 

навчальний процес. 

 

 

Постійна оцінка 

Педагогічний працівник повинен постійно оцінювати 

ефективність візуального контенту та вносити 

необхідні корективи. Він може збирати відгуки від 

здобувачам освіти та аналізувати результати 

навчання для покращення візуального матеріалу. 

 

Таблиця 2.4.1 Візуальна доступність 

 

Режим покликання: 

 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

ВІЗУАЛЬНА ДОСТУПНІСТЬ 

 
 

 

 

 

 

Даний освітній продукт спрямований на покращення цифрової освіти, 

розглядаючи важливість використання графічних об'єктів. В сучасному освітньому 

контексті цифрової освіти, що є необхідною складовою навчання. Ефективність 

може бути суттєво підвищена завдяки використанню графічних елементів. Цей 

https://drive.google.com/file/d/1uuWVL0IfEWpxJNocfKp1tEXIHfkl0La7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uuWVL0IfEWpxJNocfKp1tEXIHfkl0La7/view?usp=sharing
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матеріал надає інструкції та рекомендації щодо створення графічних об'єктів з 

використанням простих програм та інструментів. Візуальне подання інформації 

допомагає здобувачам освіти краще розуміти складні концепції і робить 

навчальний матеріал більш привабливим і цікавим.  

 

 

 

Режим покликання  

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

    

 

ЦИФРОВА ОСВІТА: МЕТОДИКА СТВОРЕННЯ ГРАФІЧНИХ 

ОБ’ЄКТІВ ДЛЯ ОФОРМЛЕННЯ ОСВІТНЬОГО КОНТЕНТУ 

 

https://drive.google.com/file/d/1Nhmi-FvAnCfEWwTv2S9Pv_iMqcCyi5Pp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Nhmi-FvAnCfEWwTv2S9Pv_iMqcCyi5Pp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Nhmi-FvAnCfEWwTv2S9Pv_iMqcCyi5Pp/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=sBvhL9aYlt0&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=sBvhL9aYlt0&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=sBvhL9aYlt0&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=2


 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

30 

 
 

При розробці навчальних матеріалів педагогічним працівникам важливо 

враховувати можливості сучасних онлайн-сервісів, інструментів та мобільних 

додатків для розширення навчальної інформації для здобувачів освіти. З цією 

метою пропонується розглянути приклад сучасного навчального матеріалу, який 

розроблено з використанням інструментів та сервісів.  

 

 

 

 

 

 

Режим покликання 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ІННОВАЦІЇ ТА МОЖЛИВОСТІ НАВЧАЛЬНО-МЕТОДИЧНОГО 

ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ОСВІТНЬОГО ПРОЦЕСУ ЗА ЗМІШАНОЮ ФОРМОЮ НАВЧАННЯ 

https://www.youtube.com/watch?v=sBvhL9aYlt0&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=2
https://drive.google.com/file/d/1FhXT8dgoOtskWkIcRIe_Izg_LDMoZree/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FhXT8dgoOtskWkIcRIe_Izg_LDMoZree/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FhXT8dgoOtskWkIcRIe_Izg_LDMoZree/view?usp=sharing
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https://www.youtube.com/watch?v=_eB4oLDvD8Y
https://youtu.be/_eB4oLDvD8Y
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Рисунок 2.5.1 

 

Рисунок 2.5.1 Освітоцентризм  

 

ОСВІТОЦЕНТРИЗМ. Напрямок освітоцентризму визнає унікальність та 

індивідуальні потреби здобувачів освіти. Педагогічний працівник ставить акцент 

на важливості теми, створює атмосферу, сприяючи комфортному та цікавому 

навчанню. Він розглядає освіту як інструмент для розвитку унікальних здібностей, 

надаючи індивідуалізовані методи та підходи. Педагогог також створює 

навчальний контент, що дозволяє здобувачам активно впливати на свій 

навчальний процес. Цей підхід сприяє ефективній взаємодії та забезпечує 

оптимальні умови для різноманітного навчання. 

Таблиця 2.5.1 

 

 

 

Унікальність 

Педагогічний працівник підкреслює унікальність 

професії предмету, теми навчального матеріалу, 

тощо. Він розуміє, що кожен здобувача освіти має 

свої особисті особливості, вміння, інтереси та 

темпи навчання. Важливо створювати освітній 

1Педагогічний працівник

підкреслює унікальність професії

предмету, теми  навчального

матеріалу, тощо. Він розуміє, що

кожен здобувача освіти має свої

особисті особливості, вміння,

інтереси та темпи навчання.

Важливо створювати освітній

контент, який враховує ці

індивідуальні характеристики.

УНІКАЛЬНІСТЬ

Педагогічний працівник акцентує увагу на головні особливості теми, створює сучасну

атмосферу для кожного здобувача освіти, якому буде комфортно та цікаво навчатися. 

ВАЖЛИВІСТЬ

ОСОБЛИВІСТЬ

ІНДИВІДУАЛІЗМ

СПЕЦИФІКА
Педагогічний працівник розглядає освіту як інструмент

для розвитку унікальних здібностей та потенціалу

кожного здобувача освіти. Він може використовувати

різні методи та підходи для задоволення індивідуальних

потреб слухача

Педагогічний працівник розуміє, що

кожна група слухачів може мати свої

особливі потреби та вимоги. Він

адаптує навчальний контент, щоб

відповідати специфіці конкретного

класу чи аудиторії

Педагогічний працівник створює навчальний контент, який дає

можливість здобувачам освіти активно впливати на свій процес

навчання. Він може пропонувати вибір завдань, дозволяти слухам

досліджувати теми, які їх цікавлять, та надавати можливості для

саморегулювання M ADE IN  BINPO

ОСВІТОЦЕНТРИЗМ

4
Педагогічний працівник, який створює освітній

контент з акцентом на освітоцентризм, розуміє

важливість індивідуалізму та специфіки потреб

кожного здобувача освіти

2.5 ОСВІТОЦЕНТРИЗМ 
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контент, який враховує ці індивідуальні 

характеристики. 

 

Важливість 

Педагогічний працівник акцентує увагу на головні 

особливості теми, створює сучасну атмосферу 

для кожного здобувача освіти, якому буде 

комфортно та цікаво навчатися. 

 

 

Особливість 

Педагогічний працівник розглядає освіту як 

інструмент для розвитку унікальних здібностей та 

потенціалу кожного здобувача освіти. Він може 

використовувати різні методи та підходи для 

задоволення індивідуальних потреб слухача 

 

 

Індивідуалізм 

Педагогічний працівник створює навчальний 

контент, який дає можливість здобувачам освіти 

активно впливати на свій процес навчання. Він 

може пропонувати вибір завдань, дозволяти 

слухам досліджувати теми, які їх цікавлять, та 

надавати можливості для саморегулювання 

 

 

Специфіка 

Педагогічний працівник створює навчальний 

контент, який дає можливість здобувачам освіти 

активно впливати на свій процес навчання. Він 

може пропонувати вибір завдань, дозволяти 

слухам досліджувати теми, які їх цікавлять, та 

надавати можливості для саморегулювання 

 

Таблиця 2.5.1. Освітоцентризм  

 

Режим покликання: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

ОСВІТОЦЕНТРИЗМ 

 
 

 

 

 

 

  

https://drive.google.com/file/d/1aNVF5wm-p4S5C7Ril9ad0x4icMuP7F62/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1aNVF5wm-p4S5C7Ril9ad0x4icMuP7F62/view?usp=sharing
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Рисунок 2.6.1 

 

 
 

Рисунок 2.6.1 Освітній симулятор  

 

ОСВІТНІЙ СИМУЛЯТОР. Педагогічний працівник, який створює інтерактивно-

практичне освітнє середовище, створює унікальний простір для навчання, де 

здобувачі освіти можуть активно залучатися до навчального процесу та 

отримувати практичні навички. 

Таблиця 2.6.1 

 

Сформулюйте мету та 

цілі 

Визначте, які конкретні цілі ви хочете досягти через це 

освітнє середовище. Для кого воно призначене? Які 

навички чи знання ви хочете передати? 

 

Оберіть платформу 

Виберіть платформу або інструмент, який підходить 

для вашого освітнього проекту. Це може бути веб-

сайт, платформа для електронного навчання, 

мобільний додаток, віртуальна або розширена 

реальність, тощо. 

1

M ADE IN  BINPO

1 1

1 1

ОСВІТНІЙ СИМУЛЯТОР 

Педагогічний працівник, який створює

інтерактивно-практичне освітнє середовище,

створює унікальний простір для навчання, де

здобувачі освіти можуть активно залучатися до

навчального процесу та отримувати практичні

навички.

5

СФОРМУЛЮЙТЕ МЕТУ ТА ЦІЛІ

ЗАБЕЗПЕЧТЕ ВЗАЄМОДІЮ

ОБЕРІТЬ ПЛАТФОРМУ

ОЦІНКА ТА ЗВІТНІСТЬ

РОЗРОБІТЬ КОНТЕНТ

ТЕСТУВАННЯ ТА ПОЛІПШЕННЯ

ЗАПУСК ТА ПІДТРИМКА МОНІТОРИНГ ТА ОНОВЛЕННЯ

Визначте, які конкретні цілі ви хочете досягти через це освітнє

середовище. Для кого воно призначене? Які навички чи знання

ви хочете передати?

Виберіть платформу або інструмент, який підходить для вашого

освітнього проекту. Це може бути веб-сайт, платформа для

електронного навчання, мобільний додаток, віртуальна або

розширена реальність, тощо.

Зробіть ваше освітнє середовище інтерактивним, дозволяючи

здобувачам освіти взаємодіяти з матеріалами та один з одним.

Використовуйте форуми, чати, відеоконференції, коментарі

тощо.

Після створення освітнього середовища проведіть тестування з

малою аудиторією, зіберіть їхні відгуки і внесіть необхідні

поліпшення.

Після завершення розробки запустіть ваше освітнє середовище

та надайте підтримку користувачам. Відповідайте на їхні

запитання та вирішуйте проблеми.

Постійно моніторте використання та ефективність вашого

освітнього середовища та оновлюйте його, щоб відповідати

змінам в потребах користувачів та технологіях.

Розробіть систему оцінювання для ваших здобувачі освіти, яка

відображає їхні досягнення. Переконайтесь, що ви можете

відстежувати прогрес і збирати дані для подальшої аналітики.

Створіть навчальний контент, який відповідає вашим цілям. Це

може включати відеоуроки, інтерактивні завдання, тести, ігри,

віртуальні лабораторії тощо.

2.6 ОСВТНІЙ СИМУЛЯТОР 
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Розробіть контент 

Створіть навчальний контент, який відповідає вашим 

цілям. Це може включати відеоуроки, інтерактивні 

завдання, тести, ігри, віртуальні лабораторії тощо. 

 

Забезпечте взаємодію 

Зробіть ваше освітнє середовище інтерактивним, 

дозволяючи здобувачам освіти взаємодіяти з 

матеріалами та один з одним. Використовуйте 

форуми, чати, відеоконференції, коментарі тощо. 

 

Оцінка та звітність 

Розробіть систему оцінювання для ваших здобувачі 

освіти, яка відображає їхні досягнення. 

Переконайтесь, що ви можете відстежувати прогрес і 

збирати дані для подальшої аналітики. 

 

Тестування та поліпшення 

Після створення освітнього середовища проведіть 

тестування з малою аудиторією, зберіть їхні відгуки і 

вносить необхідні поліпшення. 

 

Запуск та підтримка 

Після завершення розробки запустіть ваше освітнє 

середовище та надайте підтримку користувачам. 

Відповідайте на їхні запитання та вирішуйте 

проблеми. 

 

Моніторинг та оновлення 

Постійно моніторте використання та ефективність 

вашого освітнього середовища та оновлюйте його, 

щоб відповідати змінам в потребах користувачів та 

технологіях. 

 

 

 

Таблиця 2.6.1 Освітній симулятор 

Режим покликання: 

  

 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

ОСВІТНІЙ СИМУЛЯТОР 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1OfyPwIOvc99VUi-psDnMC4sOAgllnrkq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OfyPwIOvc99VUi-psDnMC4sOAgllnrkq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OfyPwIOvc99VUi-psDnMC4sOAgllnrkq/view?usp=sharing


 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

36 

 

 

 

 

 

Рисунок 2.7.1 

 
 

Рис. 2.7.1 Симулятори 

 

СИМУЛЬТОРИ. У цьому розділі забезпечено активний доступ педагогічним 

працівникам до готових освітніх симуляторів, які вже успішно впроваджені в 

закладах П(ПТ)О. 

 

 

 

 

 

МЕТОДИКА ВПРОВАДЖЕННЯ VR ТА АR 

ТЕХНОЛОГІЙ В ОСВІТНІЙ ПРОЦЕС 

МЕТОДИКА ПРОВЕДЕННЯ НАВЧАННЯ ТА 

ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ З ПИТАНЬ ОХОРОНИ 

ПРАЦІ В ЗАКЛАДАХ ПРОФЕСІЙНОЇ 

(ПРОФЕСІЙНО-ТЕХНІЧНОЇ) ОСВІТИ 

 

ТЕХНОЛОГІЯ СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНО 

– ПРАКТИЧНОГО ПРОСТОРУ ДЛЯ 

 

ПРЕЗЕНТАЦІЯ ПЕДАГОГІЧНОГО ДОСВІДУ 

ДЛЯ КЕРІВНИКІВ ГУРТКІВ ТУРИСТСЬКО – 

СПОРТИВНОГО ПРОФІЛЮ В ПЕРІОД 

СИМУЛЯТОРИ

M ADE IN  BINPO

M ETHODOLOGY BY ANDRII HEREVENKO

2.7 СИМУЛЯТОРИ 

ГОТОВІ ПРИЕЛАДИ СИМУЛЯТОРІВ 
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ЗДОБУВАЧІВ ОСВІТИ З ПРОФЕСІЇ 

«ЕЛЕКТРОГАЗОЗВАРНИК» 

ОРГАНІЗАЦІЇ ДИСТАНЦІЙНОГО 

НАВЧАННЯ 

 

 

Рижим покликання: 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

СИМУЛЯТОРИ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1HUKvIZIKceNBNAduN9rX6NrHqmEufClR
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1HUKvIZIKceNBNAduN9rX6NrHqmEufClR
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Рисунок 3.1.1 

 
 

Рисунок 3.1.1 Афіша освітнього симулятора  

 

 

_________________________________________ 

 
2 Геревенко А. М. Методика впровадження VR&AR технологій в освітній процес для ЗП(ПТ)О у змішаній формі 

навчання. Міжрегіональний науково-практичний семінар «Професійна діяльність педагога в умовах цифрового 

освітнього середовища» : Матеріали міжрегіон. науково-практ. семінару, м. Біла Церква, 1 трав. 2023 р. Біла Церква, 

2023. С. 75–79. URL: https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/735433 

MADE IN BINPO
METHODOLOGY BY

ANDRII HEREVENKO

ОСВІТНІЙ СИМУЛЯТОР  
 

3.1 МЕТОДИКА ВПРОВАЖДЕННЯ VR&AR ТЕХНОЛОГІЙ  
В ОСВІТНІЙ ПРОЦЕС 

РОЗДІЛ ІІІ. ПРАКТИЧНА ЧАСТИНА 

ОСВІТНІ СИМУЛЯТОРИ 

https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/735433
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Для збільшення зацікавленості здобувачів освіти у навчанні, підвищення 

продуктивності навчального процесу та поліпшення засвоєння матеріалу в 

ЗП(ПТ)О, впроваджують технології віртуальної реальності (VR) та доповненої 

реальності (AR). 

Віртуальна реальність (VR) дозволяє користувачам імітувати реальне 

оточення або створювати віртуальний простір, в якому вони можуть 

вдосконалювати свої навички та здобувати знання. Наприклад, віртуальні 

тренажери для зварювання, такі як Fronius Virtual Welding або Apolo WeldTrainer, 

дозволяють навчатися технічним навичкам без ризику для безпеки та зменшують 

витрати на матеріали та обладнання. За допомогою спеціальних контролерів або 

сенсорних екранів користувачі можуть віртуально вправлятися в зварюванні. Це 

надає можливість навчатися в різних умовах, таких як під водою, в екстремальних 

температурах. 

Доповнена реальність (AR) - це технологія, яка додає віртуальний контент 

до реального оточення користувача, збагачуючи сприйняття реального світу. З 

використанням AR, користувачі можуть бачити віртуальні об'єкти, які взаємодіють 

з реальним середовищем, наприклад, відображати інформацію на екрані 

смартфона або через AR-окуляри. В освітньому контексті AR використовується 

для створення інтерактивних навчальних додатків, які допомагають слухачам 

краще розуміти складні концепції та відтворювати реальні ситуації або виконувати 

віртуальні експерименти.  

Наприклад, програмне забезпечення від SHAPR 3D AR та мобільний 

додаток VIRTUAL WELDING AR від Fronius дозволяють безкоштовно 

впроваджувати AR-технології для навчання зварюванню. Ці програми та 

тренажери дозволяють створювати власний освітній контент та інтегрувати його в 

інтерактивні уроки, які сприяють кращому розумінню професії та сприяють 

активному залученню студентів до навчання.  

Впровадження VR та AR технологій у навчальний процес допомагає 

покращити якість навчання, збільшити зацікавленість та мотивацію слухачів. 

Варто зауважити, що ці технології є одними з інструментів для поліпшення 

навчання, і вони повинні бути використані разом з іншими підходами для 

досягнення успішного засвоєння матеріалу. 

 

 

 

ЩО ПОТРІБНО ДЛЯ ОТРИМАННЯ VR ТРЕНАЖЕРУ 

ПРИКЛАДИ VR ТРЕНАЖЕРІВ 

ІНСТРУКЦІЯ ПОСЛІДОВНОГО НАЛАШТУВАННЯ VR ТРЕНАЖЕРУ 

АR ТЕХНОЛОГІЯ 

МОЖЛИВОСТІ SHAPR 3D AR  

МОЖЛИВОСТІ VIRTUAL WELDING AR 

СТРУКТУРА СИМУЛЯТОРА 
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На сьогоднішній день, не кожен навчальний заклад може собі дозволити 

придбання віртуального тренажера через його високу вартість. Однак існують 

альтернативні способи отримання тренажера. Наприклад, можливість залучення 

спонсорів, участь в грантах, використання державної підтримки або можливість 

оренди такого обладнання. Крім того, важливо мати на увазі, що при виборі 

віртуального тренажера потрібно провести детальний аналіз та визначити, які 

саме тренажери відповідають вашій професії. Для цього необхідно знати їх зміст і 

технічні вимоги, а також забезпечити його технічне обслуговування. Другий 

важливий аспект - забезпечити необхідне місце для розміщення тренажера та 

підготувати персонал, який буде з ним працювати. На ці питання я наголошую у 

своїй схемі. 

 

Режим покликання: 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

VR ТРЕНАЖЕРИ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.1 ЩО ПОТРІБНО ЗНАТИ ПРО VR ТРЕНАЖЕРИ 

 

https://drive.google.com/file/d/1PmDRtYstV81PIl6QCvrYpclQ33Nwy2u7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PmDRtYstV81PIl6QCvrYpclQ33Nwy2u7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PmDRtYstV81PIl6QCvrYpclQ33Nwy2u7/view?usp=sharing
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Рисунок 3.1.1 

 
 

 

Рис. 3.1.1 VR тренажер  
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У цьому матеріалі представлені віртуальні тренажери, які використовуються 

під час професійної підготовки в навчальних закладах, особливо в професійно-

технічних училищах. Кожен доступний віртуальний симулятор може бути 

оглянутий не лише на слайді презентації, але також надає можливість перейти за 

посиланням на веб-сайт виробника, де надається повна інформація та 

відеопрезентація тренажера.  

За рахунок поширення комп'ютерів та стрімкого розвитку інформатики, а 

також застосування цифрових технологій в індустрії, з'явилися нові можливості в 

галузі професійного навчання та підвищення кваліфікації.  

Професійна освіта повинна гнучко адаптуватися до поточних вимог 

промисловості, щоб забезпечити актуальну підготовку та підвищити 

конкурентоспроможність кваліфікованих працівників за допомогою використання 

віртуальної реальності. 

Рисунок 3.1.2.1 

 
 

Рис. 3.1.2 Перелік запропонованих віртуальних тренажерів для огляду 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тренажер Fronius 
Virtual Welding

Зварювальний 
тренажер Apolo 

WeldTrainer

Віртуальний
зварювальний

тренажер VRTEX

SimSpray
художника -
полірування -

симулятор покриття

Тренажер 
абразивної обробки
SimSpray Abrasive 

Blasting

Тренажер-
автонавантажувач

Apolo FL Trainer

Тренажер 
«Башений кран»

3.1.2 ПРИКЛАДИ VR ТРЕНАЖЕРІВ 
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Рисунок 3.1.2.1 

 

 

Рис. 3.1.2.1 Перелік запропонованих віртуальних тренажерів для огляду 

 

Режим покликання: 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

https://drive.google.com/file/d/1jyx_24HBHY-oO6gCBqYWcGAwaU2EJOro/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jyx_24HBHY-oO6gCBqYWcGAwaU2EJOro/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jyx_24HBHY-oO6gCBqYWcGAwaU2EJOro/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jyx_24HBHY-oO6gCBqYWcGAwaU2EJOro/view?usp=sharing
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https://www.youtube.com/watch?v=cVLgf5Q0hMA&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=cVLgf5Q0hMA&list=PL-OveNb3D-pP4zAtgHqyCYQ_4wITFiG-D&index=10
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Віртуальний тренажер виступає первинним засобом для розуміння 

теоретичних та практичних аспектів професійної підготовки певної професії. 

Завдяки віртуальним тренажерам ми можемо охопити всі навчальні матеріали, які, 

наприклад, не можливо відтворити під час професійно-теоретичної підготовки та 

професійно- практичної підготовки. При цьому це дозволяє зекономити кошти на 

матеріалах, які зазвичай потрібно придбати для проведення практичних занять, і 

заощаджувати електроенергію, оскільки використовуються комп'ютери замість 

обладнання, що вимагає значної кількості енергії. Проте важливо враховувати, що 

віртуальний тренажер - це лише один для багатьох здобувачів освіти. У великих 

групах слухачів для педагогічного працівника може виникнути проблема щодо 

одночасного використання тренажеру кожним здобувачем освіти.  

З цією метою пропонується створювати інтерактивні інструкції для кожного 

виду теоретичних або практичних завдань, які допоможуть здобувачам освіти 

налаштувати та використовувати тренажери самостійно. Ці інструкції мають 

включати пояснення та візуальний матеріал у формі зображень і відео, щоб 

забезпечити зрозуміле використання тренажеру. Здобувачі освіти можуть 

звертатися до цих інструкцій у зручний для них час і не потребують пояснень від 

педагогічного працівника під час навчання, що сприяє більш ефективному 

використанню віртуальних тренажерів. 

Якості прикладу підготовлена інструкція для віртуального тренажера Apolo 

WeldTrainer, яка ретельно розроблена та надає покрокові кроки для налаштування 

у відповідності до конкретних завдань. Безперечно, ця інструкція також вражає 

інтерактивністю, дозволяючи не лише побачити, як правильно налаштувати 

віртуальний тренажер, але також надає доступ до освітніх матеріалів, які 

розкривають сутність конкретних налаштувань. 

 

 

 

 

  Таблиця 3.1.3 

 

Apolo WeldTrainer   

 

 
 

Завдання №135-1,0-W01-Р-РА-10 

3.1.3 ІНСТРУКЦІЯ ПОСЛІДОВНОГО НАЛАШТУВАННЯ  

VR ТРЕНАЖЕРУ   

 

ПРИКЛАД ІНТРАКТИВНОЇ ІНСТРУКЦІЇ 

https://learnvirtual.eu/ru/160-apolo-weldtrainer
http://www.apolostudios.com/features
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№ дії Назва операції налаштування Візуалізація процесу 

1 
Вибір мови налаштувань 

 

2 

Вибір основного режиму – 

симуляція 

 

3 

Вибір способу зварювання – 

дугове зварювання металевим 

(плавким) електродом в активних 

газах (135) 

 

135 ISO 4063 

 

4 

Виріб з'єднання: Стикове 

зварювання 

 

В- joint ISO 17659 

 
 

5 

 

Вибір вправи – Стикове 

одностороннє зварювання пластин у 

нижньому положенні (РА) без 

підкладки у 3 проходи. 

Тип шва - Р BW ss nb 

  

https://drive.google.com/file/d/19bMmXGR8iMTeJEsFjdpS4NICaxAUQvPt/view?usp=share_link
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6 

Вибір матеріалу: 

Сталь S 235 

Група W01 1.1. ДСТУ  ISO 15608 

Товщина 10 мм 

 

7. 

Параметри та режими зварювання 

1 прохід без коливань 

ISO 14341-A: G 42 4 M21 G3Si Ø1,0 

Струм – 80-100А 

Напруга – 18 В 

Витрата газу – 10 л/год 

Швидкість зварювання - 10 м/год 

Тип газу – М21 

Діаметр проволоки - Ø1,0 
 

8. 

Параметри та режими зварювання 

2 прохід з коливаннями 

ISO 14341-A: G 42 4 M21 G3Si Ø1,0 

Струм – 110-140А 

Напруга – 20 В 

Витрата газу - 12 л/год 

Швидкість зварювання - 13 м/год 

Тип газу – М21 

Діаметр проволоки - Ø1,0 
 

9. 

Параметри та режими зварювання 

3 прохід з коливаннями 

ISO 14341-A: G 42 4 M21 G3Si Ø1,0 

Струм – 120-150А 

Напруга – 24 В 

Витрата газу - 15 л/год 

Швидкість зварювання - 14 м/год 

Тип газу – М21 

Діаметр проволоки - Ø1,0 
 

10. 
Статистика та повтори 

 
 

 

 

https://metinvest-smc.com/ua/steel/stal-s235-jr/
https://drive.google.com/file/d/1MtjHVcMOpdGuEna8s-b7Ka2FIQN5ocdw/view?usp=share_link
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Таблиця 3.1.3 Приклад інтерактивної інструкції  

 

 

Режим покликання: 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

  

 

https://drive.google.com/file/d/1NkvZtGnXVZeJcxyuaMienMYLUs0MtuO4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NkvZtGnXVZeJcxyuaMienMYLUs0MtuO4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NkvZtGnXVZeJcxyuaMienMYLUs0MtuO4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NkvZtGnXVZeJcxyuaMienMYLUs0MtuO4/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=Kff16Gu-NUc
https://www.youtube.com/watch?v=Kff16Gu-NUc
https://www.youtube.com/watch?v=Kff16Gu-NUc
https://youtu.be/Kff16Gu-NUc


 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

49 

 
 

 

 

 

 

 

  



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

50 

 

 

 

 

 

Використання технології доповненої реальності стає доступним і вигідним 

для освітніх закладів, оскільки на сьогодні існують не лише дорогі варіанти цієї 

технології, але й безкоштовні мобільні додатки, які дозволяють використовувати 

доповнену реальність. Існує значна кількість можливостей для використання 

доповненої реальності, таких як програмне забезпечення, мобільні пристрої, або 

спеціальні програми.  

Для освітніх закладів, які мають обмежений бюджет, рекомендується 

користуватися безкоштовними мобільними програмами, які спрямовані на 

підтримку професійної діяльності здобувачів освіти. Це дозволить здобувачам 

освіти краще зрозуміти концепції навчального матеріалу та побачити, як вони 

застосовуються в реальному житті. Для закладів освіти з обмеженими коштами, 

варто розглядати придбання обладнання, такого як окуляри доповненої 

реальності, шоломи та інші пристрої, які можна під'єднати до мобільних пристроїв. 

Це буде більш економічно вигідним, ніж придбання дорогого віртуального 

тренажера, і надасть можливість здобувачам освіти виконувати практичні 

завдання у реальних умовах. Доповнена реальність є більш доступною 

альтернативою для освітнього процесу порівняно з віртуальною реальністю та 

віртуальними тренажерами, які зазвичай досить витратні.  

На схемі, яку я пропоную для розгляду, ви можете ознайомитися із різними 

типами програм, пристроями і платформами, які можна використовувати для 

впровадження доповненої реальності в освітньому процесі. 

 

Режим покликання: 

 

 

 

 

 

ОГЛЯД СХЕМИ 

АR ТРЕНАЖЕР 

  

 

 

 

 

 

3.1.4 АR ТЕХНОЛОГІЯ 

https://drive.google.com/file/d/1mdyygtg_wU7Tq1TXfdlgj6BVW3nQj6Km/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mdyygtg_wU7Tq1TXfdlgj6BVW3nQj6Km/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mdyygtg_wU7Tq1TXfdlgj6BVW3nQj6Km/view?usp=sharing
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Рисунок 3.1.4 

 
Рисунок 3.1.4 АR тренажер 
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Розділ демонструє, як використовувати програму SHAPR 3D   для 

створення тривимірних моделей та їхнє подальше використання у доповненій 

реальності.  

Сама програма SHAPR 3D  цікава і корисна для різних професій. Вона може 

бути використана для візуалізації освітніх продуктів. Це означає, що програмне 

забезпечення надає можливість створювати 3D моделі, додавати до них кольори, 

візуалізувати їх у різних форматах і додавати текст. Наступним кроком це є 

перетворення з 3D на 2D модель. У форматі  2D, ми можемо додатково додавати 

розміри, зображення,  та зберігати їх у різних форматах для зручного доступу для 

кожного слухача. Використовуючи доповнену реальність, можна розміщувати 

створені тривимірні моделі в приміщенні і переглядати їх у реальному часі, щоб 

отримати уявлення про те, як вони будуть виглядати в конкретному середовищі. 

Це особливо корисно для оцінки вигляду створених об'єктів на робочому місці. Для 

полегшення розуміння роботи з цією програмою пропонується створювати 

інтерактивні інструкції щодо її використання. Ці інструкції можуть містити багато 

гіперпосилань і відео-пояснень про використання програми. Крім того, вони 

можуть демонструвати послідовність виконання різних операцій, надаючи 

візуальне уявлення для кращого сприйняття слухачами її можливостей.  

3.1.5 ПРИКЛАД ВИКОРИСТАННЯ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ AR 
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Рисунок 3.1.5 
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Рисунок 3.1.5 Можливості SHAPR 3D АR 
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Режим покликання: 
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В даному розділі наведено приклади використання мобільних додатків для 

доповненої реальності. Один із таких додатків - VIRTUAL WELDING AR, який 

призначений для зварювального виробництва. Не лише віртуальний тренажер від 

Fronius використовує цей додаток, а й користувачі можуть використовувати його 

для набуття початкових навичок та вмінь у галузі зварювання. При встановленні 

додатку користувач може обирати консоль та процес зварювання, 

ознайомлюватися з ним, обирати зварні зразки та їх положення, а потім 

безпосередньо спостерігати за процесом зварювання з будь-якого ракурсу.  

Такий підхід допомагає здобувачам освіти краще підготуватися до 

навчально-виробничої практики, дозволяючи їм мати чітке уявлення про те, як 

виконувати практичні завдання. Цей мобільний додаток є безкоштовним та має 

інтерактивні інструкції, які демонструють послідовність операцій.  

За цим прикладом можна розробляти різноманітні інтерактивні інструкції 

для кожного мобільного додатку чи програмного забезпечення та надавати їх 

здобувачам освіти для ознайомлення. Важливо, щоб ці інструкції були доступні в 

будь-який час і в будь-якому місці. 

  

3.1.6 МОЖЛИВОСТІ VIRTUAL WELDING AR 
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Рисунок 3.1.6 

 

 

  
 

ПРИКЛАД ВИКОРИСТАННЯ МОБІЛЬНИХ ДОДАТКІВ AR 
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Рисунок 3.1.6 Можливості VIRTUAL WELDING AR 
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Режим покликання 
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Рисунок 3.2.1 

 
 

Рис. 3.2.1 Освітній симулятор «Методика проведення навчання та 

перевірки знань з питань охорони праці в закладах професійної (професійно-

технічної) освіти» 

 

Відповідно до Закону України "Про охорону праці" статті 18, кожен 

навчальний заклад або підприємство, незалежно від їх форми власності, 

ОСВІТНІЙ СИМУЛЯТОР 
  

3.2 МЕТОДИКА ПРОВЕДЕННЯ НАВЧАННЯ ТА ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ 
 З ПИТАНЬ ОХОРОНИ ПРАЦІ В ЗАКЛАДАХ ПРОФЕСІЙНОЇ  

(ПРОФЕСІЙНО-ТЕХНІЧНОЇ) ОСВІТИ 

РОЗДІЛ ІІІ. ПРАКТИЧНА ЧАСТИНА 
ОСВІТНІ СИМУЛЯТОРИ 
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зобов'язані проводити навчання та перевірку знань щодо охорони праці для всіх 

працівників перед початком роботи та не рідше одного разу за три роки. З метою 

покращення ефективності цього процесу в області охорони праці в закладах 

професійної (професійно-технічної) освіти, запропоновано впровадити 

спеціальний інтерактивний практичний інструмент, який розроблено з 

використанням цифрових онлайн-інструментів та гіперпосилань для асинхронного 

навчання працівників закладу освіти.  

Враховуючи сучасні реалії, цей симулятор стане корисним для кожної 

особи, відповідальної за охорону праці або інженера з охорони праці, які 

працюють в закладах професійної (професійно-технічної) освіти та організовують 

перевірку знань з питань охорони праці в умовах дистанційної роботи. Цей 

документ як інтерактивна мапа кожного кроку користувача, яка надає доступ та 

можливість стежити за ним в будь-який час керівництву закладу професійної 

(професійно-технічної) освіти, службі з охорони праці, працівникам закладу освіти 

та контролюючим органам. Використовувати цей документ дуже просто та 

зрозуміло. Для перегляду документу, потрібно перейти за посиланням, яке 

знаходиться в хмарному середовищі з відкритим доступом. Робота з симулятор 

можлива під час підготовки, організації та під час проведення навчання та 

перевірки знань з питань охорони праці, що значно спрощує та підвищує 

ефективність цього процесу.  

Ця розробка має партнерів, зокрема Державну службу України з питань 

праці, МЦФР – цифрове видавництво, Білоцерківський інститут неперервної 

професійної освіти, які можна знайти в верхній частині документу. Для перегляду 

інформації про партнерів, необхідно натиснути на цей ярлик і перейти на їх 

офіційну веб-сторінку. 

Представлений симулятор ґрунтується на практичному досвіді інженера з 

охорони праці у закладі професійної (професійно-технічної) освіти, накопиченому 

протягом багатьох років, та рекомендується як скарбниця знань для всіх інженерів 

з охорони праці у межах їхньої професійної діяльності. 

 

 

 

 

НПАОП (НОРМАТИВНО – ПРАВОВІ ДОКУМЕНТИ З ОХОРОНИ ПРАЦІ) 

 

ЗАТВЕРДЖЕННЯ НПАОП 

 

НАВЧАННЯ ТА ПЕРЕВІРКА ЗНАНЬ 

 

РЕЗУЛЬТАТИ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ 

 

МОБІЛЬНИЙ ДОДАТОК «ПЕРША ДОПОМОГА» 

 
 

СТРУКТУРА СИМУЛЯТОРА 
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НПАОП-це розділ де розміщені нормативно-правові акти з питань охорони 

праці відповідно до яких проходить організація навчання та перевірки знань. 

Навігація по інтерактивній мапі проходить наступним чином, слухач натискає на 

стрілку  та переходить до офіційного НПАОП. 
 

 
Режим покликання: 

 
 

ЗУ «ПРО ОХОРОНУ ПРАЦІ» 

  
 

Положення про порядок проведення навчання і перевірки 

знань з питань охорони праці 
  

 

Положення про систему управління охороною праці 

  

             НПАОП  

 

 

 

 

 
ЗУ «ПРО ОХОРОНУ ПРАЦІ» 

 

Положення про порядок проведення 
навчання і перевірки знань з питань 

охорони праці 

 
Положення про систему управління 

охороною праці 

 
Положення про комісію з питань 

охорони праці 

 
Положення про навчання 
неповнолітніх професіям, 

пов'язаними з важкими роботами і 
роботами з шкідливими або 

небезпечними умовами праці 

 
Положення про розробку інструкцій з 

охорони праці 

3.2.1.НПАОП (НОРМАТИВНО – ПРАВОВІ ДОКУМЕНТИ  
З ОХОРОНИ ПРАЦІ) 
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Положення про комісію з питань охорони праці 

  
Положення про навчання неповнолітніх професіям, 

пов'язаними з важкими роботами і роботами з шкідливими 

або небезпечними умовами праці 
  

 

Положення про розробку інструкцій з охорони праці 
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ЗАТВЕРДЖЕННЯ НПАОП-це перелік наказів, графіків та інших 

нормативно-правові акти з питань охорони праці, які затверджуються в закладі 

освіти перед проведенням навчанням та перевірки знань з питань охорони праці. 

 

Таблиця 3.2.2 

 
Таблиця 3.2.2 Затвердження НПАОП 

 

Режим покликання: 
 

Наказ про затвердження Положень 

з питань охорони праці   

Наказ про затвердження програм інструктажів з 
питань охорони праці 

  

Наказ про створення комісії 
з перевірки знань працівників з питань охорони праці 

  

Наказ про затвердження Плану-графіку проведення 
навчання та перевірки знань з охорони праці 

  

Перелік робіт з підвищеною небезпекою 

  

ЗАТВЕРЖДЕННЯ 

 
Наказ про затвердження Положень 

з питань охорони праці 
Перелік робіт з підвищеною небезпекою 

 

 
Наказ про затвердження програм 

інструктажів з питань охорони праці 

Перелік посад ЗП(ПТ)О, які повинні проходити 
навчання і перевірку знань з питань охорони 

праці в ЦПП 
 

 

Наказ про створення комісії 
з перевірки знань працівників з питань 

охорони праці 

Перелік професій, які звільняються від 
повторного інструктажу  

 
Наказ про затвердження Плану-графіку 

проведення навчання та перевірки знань 
з охорони праці 

Перелік питань для проведення перевірки 
знань з охорони праці  

3.2.2 ЗАТВЕРДЖЕННЯ НПАОП 
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Перелік посад ЗП(ПТ)О, які повинні проходити 
навчання і перевірку знань з питань охорони праці в 

ЦПП   

Перелік професій, які звільняються від повторного 
інструктажу 

  

Перелік питань для проведення перевірки знань з 
охорони праці   

 
 

 
 
 

 
Рисунок 3.2.2 

 
Наказ про створення комісії з питань перевірки 

знань 
Розклад навчання та перевірку знань 

  
 

Рисунок 3.2.2 Приклади документів  

ПРИКЛАДИ ДОКУМЕНТІВ 
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НАВЧАННЯ ТА ПЕРЕВІРКА ЗНАНЬ-це розділ, до якого входить 

інтерактивний розлад навчання, який створений з навчальних матеріалів від 

МЦФР – цифрове видавництво, є перелік білетів та онлайн залік, який може 

проходити в синхронному на асинхронному режимі. 

 

Таблиця 3.2.3 
 

 

 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
Таблиця 3.2.3 Навчання та перевірка знань 

 
Режим покликання: 

Розклад навчання та перевірку знань з питань 
охорони праці 

  

Графік онлайн вебінарів з питань охорони праці та 
інших НПАОП 

  

Порядок проведення перевірки знань з питань 
охорони праці 

  

Екзаменаційні білети (синхронно) 

   

Екзаменаційні білети/тести (асинхронно) 

  
 

 
 

НАВЧАННЯ ТА ПЕРЕВІРКА ЗНАНЬ 

Розклад навчання та перевірку знань з 
питань охорони праці  

Графік онлайн вебінарів з питань охорони 
праці та інших НПАОП  

Порядок проведення перевірки знань з 
питань охорони праці  

Екзаменаційні білети (синхронно) 

Екзаменаційні білети/тести (асинхронно) 
 

3.2.3 НАВЧАННЯ ТА ПЕРЕВІРКА ЗНАНЬ 
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Графік онлайн вебінарів з питань охорони праці 
та інших НПАОП 

Порядок проведення перевірки знань з питань 
охорони праці 

  

Екзаменаційні білети (синхронно)  Екзаменаційні білети/тести (асинхронно) 

 

 

  

ПРИКЛАДИ ДОКУМЕНТІВ 
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РЕЗУЛЬТАТИ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ-це розділ в якому є приклад 

оформлення протоколу засідання комісії з перевірки знань з охорони праці  та 

посвідчення про перевірку знань з питань охорони праці, яке видається працівнику 

на три роки. 

Таблиця 3.2.4 

 

Таблиця 3.2.4 Результати перевірки знань 
 
 

 
 

 
Рисунок 3.2.4 

 
ПРОТОКОЛ ЗАСІДАННЯ КОМІСІЇ 

З ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ З ПИТАНЬ ОХОРОНИ 
ПРАЦІ 

ПОСВІДЧЕННЯ ПРО ПЕРЕВІРКУ ЗНАНЬ З 
ПИТАНЬ ОХОРОНИ ПРАЦІ 

 
 

 
Рис. 3.2.4 Приклади документів  

 
РЕЗУЛЬТАТИ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ 

 
ПРОТОКОЛ ЗАСІДАННЯ КОМІСІЇ 

З ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ З ПИТАНЬ ОХОРОНИ 
ПРАЦІ 

ПОСВІДЧЕННЯ  ПРО ПЕРЕВІРКУ ЗНАНЬ 
З ПИТАНЬ ОХОРОНИ ПРАЦІ  

3.2.4 РЕЗУЛЬТАТИ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ 
 

ПРИКЛАДИ ДОКУМЕНТІВ 
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Режим покликання: 
 

ПРОТОКОЛ ЗАСІДАННЯ КОМІСІЇ 
З ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ З ПИТАНЬ ОХОРОНИ ПРАЦІ 

  

ПОСВІДЧЕННЯ  ПРО ПЕРЕВІРКУ ЗНАНЬ 
З ПИТАНЬ ОХОРОНИ ПРАЦІ 
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В освітньому симуляторі використовується офіційний мобільний додаток 

"Перша Допомога", який пропонується для встановлення. Мобільний додаток 

надає миттєвий доступ до інформації, необхідної для надання першої допомоги в 

найпоширеніших надзвичайних ситуаціях. За допомогою відео, інтерактивних 

тестів та простих покрокових рекомендацій ще ніколи не було так легко освоїти 

навички надання першої допомоги. 

 

■ Прості покрокові інструкції допоможуть вам у повсякденних сценаріях надання 

першої медичної допомоги. 

■ Додаток включає номери швидкої допомоги (911, 999 та 112), що дозволить Вам 

звернутися за допомогою у будь-який час, навіть під час подорожі за кордоном. 

■ Відео та анімації допоможуть навчатися першої медичної допомоги легко та із 

задоволенням. 

■ Рекомендації щодо безпеки, для найрізноманітніших умов, від суворих зимових 

погодних умов до ураганів, землетрусів та торнадо, допоможуть Вам 

підготуватися до надзвичайних ситуацій. 

■ Попередньо завантажений контент надасть Вам миттєвий доступ до всієї 

інформації про безпеку у будь-який час, навіть без підключення до Інтернету. 

■ Інтерактивні тести дозволять Вам заробити значки, якими Ви можете поділитися 

з друзями, щоб показати свої знання про надання першої медичної допомоги. 

Додаток "Перша допомога" є корисним інструментом для тих, хто хоче 

навчитися надавати першу допомогу. Додаток містить інформацію про різні 

ситуації, коли може знадобитися перша допомога, і як правильно її надавати. 

Основні функції додатка: 
 

1. Інструкції по першій допомозі: Додаток містить інформацію про першу 

допомогу при різних травмах і захворюваннях, включаючи серцеві напади, 

опіки, кровотечі, вдихання диму та багато іншого. Він надає детальні 

інструкції про те, як правильно надавати першу допомогу в кожному 

конкретному випадку. 

2. Інформація про небезпечні речовини: Додаток містить інформацію про 

небезпечні речовини, з якими можуть стикнутися люди в різних ситуаціях. 

Він надає рекомендації щодо безпечної роботи з цими речовинами та 

поради щодо того, як поводитися, якщо станеться небезпечна ситуація. 

3. Збереження медичних даних: Додаток надає можливість зберігати медичні 

дані, такі як історія хвороби, ліки, алергії та інші важливі дані. Це допоможе 

медичному персоналу в разі надання медичної допомоги. 

3.2.5 МОБІЛЬНИЙ ДОДАТОК «ПЕРША ДОПОМОГА» 
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4. Автоматична надсилання повідомлень: Додаток може автоматично 

надсилати повідомлення в разі необхідності надання допомоги. Наприклад, 

він може надсилати повідомлення з медичними даними, алергіями та іншою 

корисною інформацією медичним працівникам. 

5. Тестування знань: Додаток містить різноманітні тести. 

 

 

Покликання на 

джерело 

 

Див. тут 
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Рисунок 3.3.

 
 

Рис 3.3 Освітній симулятор 

 

Освітній симулятор створено для навчання кваліфікованих робітників з 

професії "Електрогазозварник" та  подальшої підготовки до участі у 

Всеукраїнському  конкурсі фахової майстерності «WorldSkillsUkraine» [1] за 

компетенцією «Зварювальні роботи», використовуючи інтерактивний підхід, який 

включає такі складники: презентаційнуа фішу, відеоінструкцію, курс змішаного 

навчання та інтерактивну мапу. Симулятор надає можливості здобувачам освіти 

сформувати якісні  знання, вміння та навички  з  професійно-теоретичної та 

ОСВІТНІЙ СИМУЛЯТОР 
  

3.3 ТЕХНОЛОГІЯ СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНО – ПРАКТИЧНОГО  
ПРОСТОРУ ДЛЯ ЗДОБУВАЧІВ ОСВІТИ З ПРОФЕСІЇ  

«ЕЛЕКТРОГАЗОЗВАРНИК» 
 

РОЗДІЛ ІІІ. ПРАКТИЧНА ЧАСТИНА 
ОСВІТНІ СИМУЛЯТОРИ 
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професійно-практичної підготовки, що є дуже важливим у підготовці 

конкурентоспроможного кваліфікованого робітника. 

Освітній симулятор є корисним як для здобувачів освіти, так і для 

професіоналів у галузі електрогазозварювання, допомагаючи підготуватися до 

конкурентного середовища та досягти високих результатів у своїй професійній 

діяльності з врахуванням вимог міжнародних стандартів EN ISO. 

Цей симулятор розроблено з нагоди проведення Всеукраїнського тижня 

професійної освіти, організованого Міністерством освіти і науки України. Він 

використовує велику кількість цифрових онлайн-інструментів, гіперпосилань, 

навчально-методичного забезпечення та міжнародного зварювального досвіду та 

стандартів EN ISO, що є актуальними для сьогодення. Перше офіційне видання 

цієї розробки було представлено на міжнародній конференції  «Актуальні 

проблеми освітнього процесу в контексті європейського вибору України» у грудні 

2022 року. (покликання на матеріал: https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/732943) 
 

 

 
 

ПРЕЗЕНТАЦІЙНА АФІША 

ВІДЕО ІНСТРУКЦІЯ КУРСУ  

КУРС ЗМІШАНОГО НАВЧАННЯ 

ІНТЕРАКТИВНА МАПА КУРСУ 

ПРИКЛАДИ РОЗРОБКИ ІНТЕРАКТИВНОГО ПЛАН-КОНСПЕКТУ УРОКУ 

ПРИКЛАДИ РОЗРОБКИ ТЕХНОЛОГІЧНОЇ КАРТИ УРОКУ 

ЕТАПИ СТВОРЕННЯ ТЕХНОЛОГІЧНОЇ ІНСТРУКЦІЇ ЗІ ЗВАРЮВАННЯ WPS 

WELDING PROCEDURE SPECIFICATION 

ЕТАПИ СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНОЇ КАРТИ «WELDCONNECT» 

 

 

 

 

____________________________ 

 
1 WorldSkills Ukraine – це Всеукраїнський конкурс професійної майстерності, що спрямований на 

підвищення престижу робітничих професій. 
WorldSkills International – це своєрідні олімпійські ігри для учнів закладів професійної освіти та 
молодих кваліфікованих робітників. Вони проводяться кожні два роки у міжнародному форматі в 
різних куточках світу. 

Режим покликання - http://www.worldskillsukraine.org/pro-konkurs/   

СТРУКТУРА СИМУЛЯТОРА 
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З нагоди проведення Всеукраїнського тижня професійної освіти, 

організованого Міністерством освіти і науки України спільно з роботодавцями, 

міжнародними партнерами та регіональними представниками, був розроблений 

та презентований інтерактивний курс змішаного навчання для кваліфікованих 

робітників зварювального виробництва на тему "Технологія створення 

інтерактивно-практичного простору для здобувачів освіти з професії 

Електрогазозварник". Курс був створений з використанням великої кількості 

цифрових онлайн-інструментів, гіперпосилань, міжнародного зварювального 

досвіду та стандартів EN ISO, що є актуальними напрямки для сьогодення. 

 

Рисунок 3.3.1 

 
 

Рис 3.3.1 Презентаційна афіша 

 

Назва розробленого курсу: "Зварювання стикових пластин з 

низьковуглецевої сталі у нижньому положенні (РА) металевим (плавким) 

електродом в активних газах (135/MAG/GMAW)" – Частина перша. Ця тема є 

однією з актуальних, за якою здійснюється атестація зварників згідно з 

3.3.1 ПРЕЗЕНТАЦІЙНА АФІША 
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нормативно-правовими актами України та міжнародним стандартом EN ISO 9606 

"Кваліфікаційні випробування зварників. Зварювання плавленням". 

 

Даний інтерактивний курс складається з наступних розділів: 

• Афіші – презентації освітнього контенту. 

• Відеоінструкції курсу. 

• Курсу змішаного навчання. 

• Інтерактивної мапи курсу. 

На головній сторінці презентації зазначено тему курсу та зміст із активним 

посиланням на: 

• Міністерство освіти і науки України. 

• Заклад професійної (професійно-технічної) освіти. 

• Контактні дані автора в соціальних мережах та YouTube-канал. 

• Відомі зварювальні виробники, що брали участь у створенні 

освітнього контенту. 

• Відеоінструкцію курсу. 

• Курс змішаного навчання. 

• Інтерактивну мапу курсу. 
 
Режим покликання: 
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Відео інструкція презентує здобувачам освіти послідовність вивчення 

навчального матеріалу та зосереджує увагу на ключових етапах курсу. Вона 

створена з метою максимальної зрозумілості та доступності для слухачів, 

надаючи їм можливість краще ознайомитися з тематикою і виконати 

завдання курсу ефективніше. 

У відео інструкції висвітлюються основні концепції та практичні 

навички, які здобувачі освіти отримають під час курсу. Проводяться 

демонстрації робочих процесів та використання необхідних інструментів, 

спрямовані на реальне вирішення завдань, що можуть зустрітися в 

професійній діяльності. 

Завдяки цій відео інструкції слухачі отримають не лише теоретичні 

знання, а й конкретні практичні навички, які будуть корисні під час виконання 

робіт у справжній робочій обстановці. Кожен етап курсу проілюстрований 

прикладами та поясненнями, щоб забезпечити максимальне розуміння та 

успішне освоєння матеріалу здобувачами освіти. 

 
Режим покликання: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 
  

3.3.2 ВІДЕО ІНСТРУКЦІЯ КУРСУ 
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Розділ "Курс змішаного навчання" виокремлюється у створенні 

інтерактивного освітнього курсу, спрямованого на синхронне та асинхронне 

навчання, який фокусується на темі «Зварювання стикових пластин з 

низьковуглецевої сталі у нижньому положенні (РА) металевим (плавким) 

електродом в активних газах (135/MAG/GMAW)». 

 

Рисунок 3.3.3 

 
Рис 3.3.3 Курс змішаного навчання 

 

Цей курс відзначається розгорнутою інтерактивністю, який дозволяє 

слухачас взаємодіяти з навчальним матеріалом у режимі реального часу чи в 

зручний для них час. Синхронні компоненти включають в себе відвідування 

онлайн-лекцій та взаємодію з викладачем через інтерактивно-практичний простір.  

Асинхронні аспекти курсу надають слухачам можливість самостійно 

вивчати матеріал, переглядати відео інструкції, та виконувати завдання у 

власному темпі. Це сприяє гнучкості та адаптивності навчання до різних графіків 

та індивідуальних потреб здобувачів освіти. 
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Welding technology by 

Andrii Herevenko 

Предмет/професія  Обладнання та технологія зварювальних робіт/Електрогазозварник 

Назва курсу 
(кількість годин) 

Частина 1. Зварювання стикових пластин з низьковуглецевої сталі у нижньому положенні (РА) 
металевим (плавким) електродом в активних газах (135/MAG/GMAW) 

(4 години) 

Цифрові застосунки 
 

classroom, google forms, youtube, google presentation, Google Meet, wordwall, Google мої карти, jamboard, 
drive.google, learningapps, Weldconnect, Welducation Basic, QR-код, classroomscreen 

Мета курсу Зробити перший крок для підготовки здобувачів освіти до участі у ІІ етапу Всеукраїнського конкурсу 
професійної майстерності WorldSkillsUkraine (зварювальні роботи) 

Теми курсу 

Форми змішаного навчання  
Оцінювання Очна форма 

навчання: 
 

Онлайн навчання 
Онлайн-заняття: Самостійна робота 

1. Технологія та режими 
дугового зварювання 
металевим (плавким) 

електродом в активних 
газах (135/MAG/GMAW) 

Робота  на 
персональному 

комп’ютері з ППЗ 
«Педагогічне 

програмне 
забезпечення» 

Технологія 
зварювальних 

робіт. Обладнання 
та інструменти 

1.Відеоконференція у 
Google Meet: 

 
2. Дискусія – спільна 
та робота в групах 
робота на дошці 

jamboard 
 

3.Інтерактивна мапа 
курсу 

1.Платформа Classroom 
див. тут 

 
2.Інтерактивна мапа курсу 

див. тут 
 

3.План конспект уроку 
«Технологія та режими 

зварювання МIG/МАG/GMAW» 
Див. тут 

  
Інтерактивне 

контрольне завдання   
«Де це знаходиться» 

Схема посту 
напівавтоматичного 

зварювання в 
захисних газах 

МIG/МАG/GMAW 

3.3.3 КУРС ЗМІШАНОГО НАВЧАННЯ 
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Мета курсу полягає в створенні комбінованого підходу, де поєднуються 

переваги традиційного та онлайн-навчання, створюючи структуроване та 

високоефективне середовище для набуття навичок у сфері зварювання. 

Головна мета цього курсу - забезпечити здобувачам освіти необхідні 

навички для успішної участі у ІІ етапі Всеукраїнського конкурсу професійної 

майстерності WorldSkillsUkraine (зварювальні роботи). 

Для досягнення цієї мети використовуються різноманітні цифрові 

застосунки, такі як Classroom, Google Forms, YouTube, Google Presentation, Google 

Meet, Wordwall, Google Мої Карти, Jamboard, Drive.google, LearningApps, 

Weldconnect, Welducation Basic, QR-код, ClassroomScreen. Ці інструменти 

сприяють не лише ефективному засвоєнню теоретичного матеріалу, але й 

надають можливість здобувачам освіти практично впроваджувати отримані 

знання в реальних сценаріях, що є важливим етапом їхньої професійної 

підготовки. 

Такий підхід до навчання має за мету розвиток та підготовку учасників до 

участі у WorldSkillsUkrain, сприяючи їхньому успіхові в конкурсу професійної 

майстерності. 

 
Режим покликання: 
 
 

 

 
 
 

 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 
 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

КУРАХІВСЬКИЙ 
ПРОФЕСІЙНИЙ ЛІЦЕЙ 

Kurakhove Vocational 
Lyceum 

 

 

 
Welding technology by 

Andrii Herevenko 

Предмет/професія  Обладнання та технологія зварювальних робіт/Електрогазозварник 

Назва курсу 
(кількість годин) 

Частина 1. Зварювання стикових пластин з низьковуглецевої сталі у нижньому положенні (РА) 
металевим (плавким) електродом в активних газах (135/MAG/GMAW) 

(4 години) 

Цифрові застосунки 
 

classroom, google forms, youtube, google presentation, Google Meet, wordwall, Google мої карти, jamboard, 
drive.google, learningapps, Weldconnect, Welducation Basic, QR-код, classroomscreen 

Мета курсу Зробити перший крок для підготовки здобувачів освіти до участі у ІІ етапу Всеукраїнського конкурсу 
професійної майстерності WorldSkillsUkraine (зварювальні роботи) 

Теми курсу 

Форми змішаного навчання  
Оцінювання Очна форма 

навчання: 
 

Онлайн навчання 
Онлайн-заняття: Самостійна робота 

1. Технологія та режими 
дугового зварювання 
металевим (плавким) 

електродом в активних 
газах (135/MAG/GMAW) 

Робота  на 
персональному 

комп’ютері з ППЗ 
«Педагогічне 

програмне 
забезпечення» 

Технологія 
зварювальних 

робіт. Обладнання 
та інструменти 

1.Відеоконференція у 
Google Meet: 

 
2. Дискусія – спільна 
та робота в групах 
робота на дошці 

jamboard 
 

3.Інтерактивна мапа 
курсу 

1.Платформа Classroom 
див. тут 

 
2.Інтерактивна мапа курсу 

див. тут 
 

3.План конспект уроку 
«Технологія та режими 

зварювання МIG/МАG/GMAW» 
Див. тут 

  
Інтерактивне 

контрольне завдання   
«Де це знаходиться» 

Схема посту 
напівавтоматичного 

зварювання в 
захисних газах 

МIG/МАG/GMAW 
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Розділ "Інтерактивна мапа курсу" створено з метою надання учасникам 

освітнього процесу якісного та захоплюючого інструменту навчання. Тема 

"Зварювання стикових пластин з низьковуглецевої сталі у нижньому положенні 

(РА) металевим (плавким) електродом в активних газах (135/MAG/GMAW)" 

виступила основою для розробки цього освітнього симулятора. Інтерактивна мапа 

курсу поділена на три ключові частини: професійно-теоретичну, професійно-

практичну підготовку та розважальний блок під назвою "Міжнародний конкурс 

віртуального зварника". 

Рисунок 3.3.4 

 
Рис 3.3.3 Інтерактивна мапа курсу 

 

Основний вміст розташований у першому стовпчику зліва, де здобувачі 

освіти можуть детально вивчити основні навчальні матеріали. Другий стовпчик 

справа містить додаткові документи та відеофайли, що розширюють або 

деталізують теми, представлені у першому стовпчику.  

Знання з професійно-теоретичної та професійно-практичної підготовки є 

ключовим елементом формування кваліфікованого робітника у будь-якій сфері. 

Отримані знання дозволяють робітнику розуміти основи своєї сфери, від технічних 

 

 

 

 
КУРАХІВСЬКИЙ 

ПРОФЕСІЙНИЙ ЛІЦЕЙ 
Kurakhove Vocational 

Lyceum 
 

 

 
Welding technology by 

Andrii Herevenko 
 

Частина 1. Зварювання стикових пластин з низьковуглецевої сталі у нижньому положенні (РА) металевим (плавким) 
електродом в активних газах (135/MAG/GMAW) 

ПРОФЕСІЙНО-ТЕОРЕТИЧНА ПІДГОТОВКА 

 

Технологія та режими дугового зварювання металевим 
(плавким) електродом в активних газах 

(135/MAG/GMAW) 

 

 

Інтелектуальний̆ майстер для швидкого підбору  
параметрів режиму зварювання 

Параметри та режими зварювання 135/MAG/GMAW 
Fronius Weldconnect 

 

 

 
Інтерактивна технологічна інструкція зі зварювання 

(pWPS)  WPS 
 

 Зварювальне устаткування для напівавтоматичного 
зварювання 

 
 

Технологічна карта послідовного налаштування  
віртуального тренажеру Apolo WeldTrainer 

Відео інструкція з налаштувань віртуального 
тренажеру Apolo WeldTrainer  

 
Контроль якості зварювальних швів  Вимоги якості до зварного з’єднання  

 

ПРОФЕСІЙНО-ПРАКТИЧНА ПІДГОТОВКА 

 
Підготовка металу до зварювання  

Карта послідовного виконання заготівельних  
операцій  

 
Послідовність виконання зварювання  Карта послідовного виконання зварювання  

 

 
Проведення візуально-оптичного і вимірювального 

контролю  
Карта послідовного виконання візуально-оптичного і 

вимірювального контролю  

МІЖНАРОДНИЙ КОНКУРС ВІРТУАЛЬНОГО ЗВАРНИКА 

 
Конкурс найкращого віртуального зварника  Технологічна карта учасника конкурсу 

 

     ІНТЕРАКТИВНА МАПА КУРСУ 

3.3.4 ІНТЕРАКТИВНА МАПА КУРСУ 
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деталей до теорій, що лежать в основі його професії. Це сприяє ефективному 

виконанню обов'язків та прийняттю інформованих рішень у робочих ситуаціях. 

Знання з професійно-практичної підготовки, отримані під час практичних 

вправ та розв'язання реальних завдань, допомагають розуміти важливість 

безпеки та виконання роботи відповідно до встановлених стандартів і норм. Це 

важливо для забезпечення безпеки робітника та інших осіб на робочому місці. 

Кваліфікований робітник, який володіє глибокими теоретичними знаннями 

та практичним досвідом, стає більш конкурентоспроможним на ринку праці. 

Розважальний блок дозволяє слухачам взяти участь у "Challenge Welducation" - 

міжнародному конкурсі зварювання від відомої компанії зварювального 

устаткування "Fronius". З використанням мобільного додатку "Welducation Basic", 

учасники отримують можливість віртуально відчути атмосферу зварювання та 

отримати практичний досвід, не використовуючи реальне обладнання. Результати 

учасників порівнюються через онлайн-рейтинг, надаючи міжнародну видимість та 

об'єктивність конкурсу. 

 

Режим покликання: 
 

 

 
 
 

 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
  

 

 

 

 
КУРАХІВСЬКИЙ 

ПРОФЕСІЙНИЙ ЛІЦЕЙ 
Kurakhove Vocational 

Lyceum 
 

 

 
Welding technology by 

Andrii Herevenko 
 

Частина 1. Зварювання стикових пластин з низьковуглецевої сталі у нижньому положенні (РА) металевим (плавким) 
електродом в активних газах (135/MAG/GMAW) 

ПРОФЕСІЙНО-ТЕОРЕТИЧНА ПІДГОТОВКА 

 

Технологія та режими дугового зварювання металевим 
(плавким) електродом в активних газах 

(135/MAG/GMAW) 

 

 

Інтелектуальний̆ майстер для швидкого підбору  
параметрів режиму зварювання 

Параметри та режими зварювання 135/MAG/GMAW 
Fronius Weldconnect 

 

 

 
Інтерактивна технологічна інструкція зі зварювання 

(pWPS)  WPS 
 

 Зварювальне устаткування для напівавтоматичного 
зварювання 

 
 

Технологічна карта послідовного налаштування  
віртуального тренажеру Apolo WeldTrainer 

Відео інструкція з налаштувань віртуального 
тренажеру Apolo WeldTrainer  

 
Контроль якості зварювальних швів  Вимоги якості до зварного з’єднання  

 

ПРОФЕСІЙНО-ПРАКТИЧНА ПІДГОТОВКА 

 
Підготовка металу до зварювання  

Карта послідовного виконання заготівельних  
операцій  

 
Послідовність виконання зварювання  Карта послідовного виконання зварювання  

 

 
Проведення візуально-оптичного і вимірювального 

контролю  
Карта послідовного виконання візуально-оптичного і 

вимірювального контролю  

МІЖНАРОДНИЙ КОНКУРС ВІРТУАЛЬНОГО ЗВАРНИКА 

 
Конкурс найкращого віртуального зварника  Технологічна карта учасника конкурсу 

 

     ІНТЕРАКТИВНА МАПА КУРСУ 
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Приклад розробки інтерактивного план - конспекту уроку за темою 

«Технологія та режими зварювання MIG/MAG/GMAW» 

Рисунок 3.3.5 

  

 
 

3.3.5 ПРИКЛАД РОЗРОБКИ ІНТЕРАКТИВНОГО ПЛАН-КОНСПЕКТУ УРОКУ 
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Рис.3.3.5 Приклад розробки інтерактивного план 
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Режим покликання: 
 

 

Технологія та режими дугового 

зварювання металевим (плавким) 

електродом в активних газах 

(135/MAG/GMAW) 

див. тут 
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Приклади розробки технологічних карт за темою «Технологія створення 

інтерактивно – практичного простору для здобувачів освіти з професії 

«Електрогазозварник». 

Рисунок 3.3.6 

  

  
 

 

Welding technology by Andrii Herevenko 

Інтелектуальний майстер для швидкого підбору параметрів 
режиму зварювання 
Fronius Weldconnect 

 
Завдання №135-1,0-W01-Р-РА-10 

 
Розміри  

пластини 
 

ширина- 300 
довжина-125 
товщина -10 

 

 
 

Рівень кваліфікації 
зварника 

 
EN ISO 9606-1 135 P 
BW W01 t8 PA ss nb 

 
pWPS 

 
 Інформація про ескіз зварного з'єднання  

  
Посилання Додаток  Fronius Weldconnect Посилання 

 

 

 

 Результати налаштувань   

 
 

1 прохід 2 прохід 
 

3 прохід 
 

Відео інструкція з користування додатком Weldconnect - тут 
 

 

Welding technology by Andrii Herevenko 

Конкурс найкращого віртуального зварника 
 

«Визнач свої віртуальні знання та вміння в галузі зварювання 
«Стань найкращим у світі» 

Fronius Welducation Basic 

 

 

Додаток на телефон або планшет 

 

 
 

 
 

 

  

  
Результати участі Геревенко Андрія у світовому   

"WELDUCATION CHALLENGE 2021"  
 
 
 

Підвищуй свій 
рейтинг  

 

Приймай участь  
 
 

WELDUCATION 
CHALLENGE 

Відео інструкція з користування додатком  Welducation Basic див. тут  

 

 

Welding technology by Andrii Herevenko 

Підготовка металу до зварювання 
 

Завдання №135-1,0-W01-Р-РА-10 

№ 
операції  

Назва операції 
(інструмент/ 

устаткування) 
Візуалізація процесу 

1 
Ознайомлення з 
технологічною 
інструкцією зі 

зварювання (pWPS) 

 

2 
Встановлення матеріалу  
(пластина товщиною10 
мм, штангель циркуль) 

 

3 

Зачистка пластини 
 

(Стрічкова шліфувальна 
машинка makita 9911) 

 

4 

Розмічання пластини  

розмірами 300х125х10 

кількість 4 од. 

(Маркер, кутник, рулетка) 
 

 

 

Welding technology by Andrii Herevenko 

Послідовність виконання зварювання стикових 
пластин з низьковуглецевої сталі у нижньому 

положенні (РА) металевим (плавким) електродом в 
активних газах (135/MAG/GMAW) 

 

Завдання №135-1,0-W01-Р-РА-10 

№ 
операції 

Назва операції 
(інструмент/ 

устаткування) 
Візуалізація процесу 

1 
Ознайомлення з 
технологічною 
інструкцією зі 

зварювання (pWPS) 

 

2 

Встановлення та 
перевірка зварного 

зразку 
(З-D складально – 

зварювальний стіл, 
набір оснастки, 
кутник, шаблон 

зварника, щітка для 
металу) 

 

3.3.6 ПРИКЛАДИ РОЗРОБКИ ТЕХНОЛОГІЧНОЇ КАРТИ УРОКУ 
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Рис.3.3.6 Приклади розробки технологічної інструкції 
 

Режим покликання: 
 

 

 

Інтелектуальний̆ майстер для 

швидкого підбору параметрів 

режиму зварювання 

див. тут 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Конкурс найкращого 

віртуального зварника 

див. тут 

 

 

 

 

 

 

 

 

Послідовність виконання 

зварювання 

див. тут 

 

 

 

 

 

 

 

 

Послідовність виконання 

зварювання 

див. тут 
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Поради щодо етапів створення інтерактивної технологічної інструкції. 

 

Рисунок 3.3.7 

 

 

3.3.7.ЕТАПИ СТВОРЕННЯ ТЕХНОЛОГІЧНОЇ ІНСТРУКЦІЇ ЗІ ЗВАРЮВАННЯ  
WPS WELDING PROCEDURE SPECIFICATION 
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Рис.3.3.7 Етапи створення інтерактивної технологічної інструкції 
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Рисунок 3.4 

 
Рис 3.4 Освітній симулятор 

  
Для підтримки педагогів, керівників гуртків та тренерів у період організації 

дистанційного навчання під час карантину та воєнної агресії Росії, був 

розроблений інтерактивно-практичний простір на тему «Презентація 

педагогічного досвіду для керівників гуртків туристсько-спортивного профілю». Ця 

розробка використовує широкий спектр цифрових інструментів та тренерський 

досвід зі скелелазіння з метою підтримки фізичної та психологічної підготовки 

спортсменів, вихованців гуртків у складний період. 

Даний інтерактивний курс складається з наступних розділів: афіші – 

презентації освітнього контенту; відео інструкції курсу; програми курсу; мапи курсу, 

ОСВІТНІЙ СИМУЛЯТОР 
  

3.4 ПРЕЗЕНТАЦІЯ ПЕДАГОГІЧНОГО ДОСВІДУ ДЛЯ КЕРІВНИКІВ ГУРТКІВ 
 ТУРИСТСЬКО-СПОРТИВНОГО ПРОФІЛЮ В ПЕРІОД ОРГАНІЗАЦІЇ  

ДИСТАНЦІЙНОГО НАВЧАННЯ 

РОЗДІЛ ІІІ. ПРАКТИЧНА ЧАСТИНА 
ОСВІТНІ СИМУЛЯТОРИ 
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розробки організаційно-масових заходів, анотації, онлайн тренування та офлайн 

тренування. Ці розділи допомагають створити стимулююче та ефективне 

спортивно-освітнє середовище для тренувань та навчання, сприяючи підвищенню 

якості освіти, тренувань та виховання здобувачів освіти, вихованців, спортсменів 

та підготовки тренерів та педагогів до викликів сучасної освітньої дійсності. 

Симулятор розроблений з нагоди проведення Всеукраїнського конкурсу 

«Джерело творчості», який організовано Інститутом модернізації змісту освіти 

НАПН України. Перше офіційне видання цієї розробки було на ІV Міжнародній 

науково-практичній інтернет конференції «Priority directions of development of 

science and education» у грудні 2022 року. (покликання на матеріал: 
https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/733583) 
 

 

 

 

ПРЕЗЕНТАЦІЙНА АФІША 

ВІДЕО ІНСТРУКЦІЇ КУРСУ 

ПРОГРАМА КУРСУ 

МАПА КУРСУ 

РОЗРОБКА ОРГАНІЗАЦІЙНО-МАСОВОГО ЗАХОДУ 

 
Режим покликання: 

 

 
 
 

 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 

  

СТРУКТУРА СИМУЛЯТОРА 
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Рисунок 3.4.1 
 

 
 

Рис 3.4.1 Презентаційна афіша 

 
З нагоди проведення Всеукраїнського конкурсу "Джерело творчості", 

організованого Інститутом модернізації змісту освіти НАПН України, було 

створено інтерактивно-практичний простір для керівників гуртків та тренерів на 

тему "Презентація педагогічного досвіду для керівників гуртків туристсько-

спортивного профілю". Цей простір розроблено з використанням різноманітних 

цифрових онлайн-інструментів, гіперпосилань та тренерського досвіду. 

У професійній діяльності кожен педагог або тренер-викладач стикається з 

різними труднощами та проблемами, і головним завданням для них є їх швидке та 

ефективне вирішення. У період з 2020-2023 років, у зв'язку з карантином та 

воєнною агресією Росії, усі зіткнулися з викликами, що породжують кризову 

3.4.1 ПРЕЗЕНТАЦІЙНА АФІША 
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ситуацію. Для підтримки фізичної і психологічної підготовки спортсменів та 

вихованців гуртків у цей складний період було розроблено ряд заходів. 

Презентаційна афіша містить наступні розділи: презентації освітнього 

контенту; відеоінструкції курсу; програми курсу; мапи курсу; розробки 

організаційно-масових заходів; анотації; онлайн та офлайн тренування. 

На презентаційній афіші можна знайти активні лінки на Інститут модернізації 

змісту освіти НАПН України, заклади позашкільної освіти, контактні дані автора у 

соціальних мережах та YouTube-канал.  



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

100 

 
 
 
 

 

Відео інструкція курсу. Відео інструкція демонструє для гуртківців та 

керівників гуртків послідовність вивчення навчального матеріалу та акцентується 

увага на важливі частини інрактивного простору. 

Рисунок 3.4.2 

 
 

Рис 3.4.2 Відео інструкція курсу 
Режим покликання: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

3.4.2 ВІДЕО ІНСТРУКЦІЯ КУРСУ 
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Рисунок 3.4.3 

 
Рис 3.4.3 Програма курсу 

 
Програма курсу "Презентація педагогічного досвіду для керівників гуртків 

туристсько-спортивного профілю в період організації дистанційного навчання" 

охоплює наступні аспекти: 

 

- Назва гуртка:  

- Назва курсу:  

- Цифрові інструменти:  

- Мета курсу: Забезпечення доступу до навчальних матеріалів та 
можливості їх опрацювання як у режимі синхронного та асинхронного 

навчання 

- Назви заходів:  

- Місце проведення:  

- Строки проведення:  

- Відповідальні за проведення:  

- Цифрові інструменти: 

- Тощо. 

 

Ця програма спрямована на підвищення професійної кваліфікації керівників 

гуртків та тренерів у галузі туризму та спорту, надаючи їм можливість ефективно 

3.4.3 ПРОГРАМА КУРСУ 
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працювати в умовах дистанційного навчання та організовувати якісні заняття для 

вихованців гуртка. 
 

Режим покликання: 
 

 

 

 

 
  

 
 
 

 
 

 
 
 

 

 
 
 
  



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

103 

 
 
 
 
 

 
 

Мапа курсу до теми «Презентація педагогічного досвіду для керівників 

гуртків туристсько – спортивного профілю в період організації дистанційного 

навчання». 

Рисунок 3.4.4 

 
 

Рис 3.4.4 Мапа курсу 
 

Мапа курсу складається з чотирьох тематичних тижнів - олімпійський 

тиждень, #ЕКО_ТИЖДЕНЬ, #sport_innovation, #finish_line, та десяти змагань: 

віджимання за 30 секунд; прес за 45 секунд; підтягування на перекладені за 45 

секунд; присідання за 45 секунд; біг на 100 метрів; стрибок у довжину; біг на 400 

метрів; вис на перекладені; кут на перекладені; біг на 1 км, що можна побачити на 

Рис 3.4.4 

Структура занять наступна: звернення до спортсмена як професіоналу; 

опис тематичного дня; проведення щоденної 15 хвилинної розминки; перегляд 

короткометражного мотиваційного відео фрагмента; обов'язкове знайомство з 

талановитими та легендарними спортсменами в області спорту; перегляду 

заздалегідь підібраних мотиваційних фільмів; підготовки до дистанційних змагань; 

ознайомлення з афішою та регламентом; проходження онлайн реєстрації  

(змагань проходили 2-3 рази на тиждень); щоденної зустрічі на платформі ZOOM 

з подальшим обговоренням деталей змагань, звітності та обговорення інших тем, 

таких як гра «Шалені перегони» та інше. Після обговорення деталей гри на 

платформі ZOOM, команда брала участь в онлайн грі «Шалені перегони». Після 

гри спортсмени переходили до участі змаганнях серед команди, наприклад 

«Віджимання за 45 секунд». Умови змагань детально були описані в регламенті. 

Змагання тривали протягом 24 годин. Виконавши всі вправи, спортсмени 

3.4.4 МАПА КУРСУ 
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прикріплювали відео, фото з результатами в classroom від Google для подальшого 

оцінювання та занесенням в протокол. 

Наступного дня, це було підведення підсумків вчорашнього дня, до якого 

входило: звернення до спортсмена, привітання з перемогою, незалежно від 

результатів. Опис нового тематичного дня з обов’язковим проведенням щоденної 

15 хвилинної розминки, перегляд нового короткометражного мотиваційного відео 

фрагмента, обов'язкове знайомство з новими талановитими і легендарними 

спортсменами, перегляд заздалегідь підібраних мотиваційних фільмів у вільний 

час  з послідуючою зустріччю на платформі ZOOM на тему: Підведення підсумків 

змагань «Віджимання за 45 секунд».  

Заздалегідь готувався протокол з результатами змагань, який відправлявся 

у подальшому до ОЦТК  для формування звіту. 

Афіша, регламент, онлайн реєстрація, протоколи завжди виставлялися до 

вайберу, фейсбук, ZOOM і classroom, щоб всі могли бачити і прийняти участь. 

В кінці кожного тематичного тижня готувався відео ролик з матеріалами 

кожного дня тижня і виставлявся в соціальні мережі, з метою популяризації спорту 

та активності спортсменів. 

Інтерактивна мапа, є найголовнішим документом цієї розробки, вона  

складається з великою кількості гіперактивних посилань на різні документи та 

заходи. Навігація по інтерактивній мапі проходить наступним чином, вихованець 

натискає на стрілку  або на заголовок та переходить до документу, який 

розташований на Google диску або відеофайлу, який розміщений на YouTube. 
 

Режим покликання: 
 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 
 
 

 

  



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

105 

 
 
 
 
 

 

Організація спортивних змагань у дистанційному режимі серед гуртка 

викликає неабиякий інтерес та потребує особливої уваги до деталей та 

планування. З метою забезпечення ефективного та захопливого ходу подій, 

розроблено цей документ, який має на меті систематизацію та організацію 

спортивних змагань у віртуальному середовищі. 

 

Рисунок 3.4.5 

 

 

 
 

Рис 3.4.4 Витяг з документу «Розробка організаційно-масового заходу»  

3.4.5 РОЗРОБКА ОРГАНІЗАЦІЙНО-МАСОВОГО ЗАХОДУ 
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o Огляд загальних цілей та завдань заходу. 
o Структура проведення онлайн квесту зі скелелазіння: Опис процесу та 

послідовність дій під час змагання. 

 

o Вимоги до регламенту спортивно-масового заходу: Визначення правил, умов та 
обмежень для учасників. 

o Матеріали звітності про проведення заходів: Форми та засоби фіксації 
результатів та подій. 

o Статистичні дані організаційно-масового заходу: Аналіз результатів, оцінка 
ефективності та інших важливих параметрів. 

o Спонсори змагань: Перелік та контактні дані організацій або осіб, які надали 
фінансову підтримку. 

o Мапа спортивних змагань у дистанційному режимі серед туристсько-спортивного 
профілю "Скелелазіння": Візуалізація маршруту та структури подій. 

o Електронні посилання: Посилання на додаткові матеріали, ресурси або 
інформаційні джерела, необхідні для учасників або організаторів. 

Цей документ є основою для успішного проведення заходу та забезпечує 

систематизацію всіх необхідних аспектів організації та участі у спортивних 

змаганнях у дистанційному форматі. 

 

Рисунок 3.4.6 

 
Рис.3.4.6 Структури проведення онлайн заходу 

СТРУКТУРА ОРГАНІЗАЦІЙНО-МАСОВОГО ЗАХОДУ 
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Рисунок 3.4.7 

 
 

 Рис. 3.4.7 Приклад структури проведення онлайн заходу 

 
Режим покликання: 

 
 

 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

 

ОНЛАЙН КВЕСТ! зі скелелазіння" 
16-20 жовтня 2020

Реєстрація 

ознайомлення 
з протоколом

участь у квесті

підсумки

2 етпа квесту

Реєстрація

ознайомлення 
з протоколом

участь у квесті

підсумки
Відео звіт квесту 

ПРИКЛАД СТРУКТУРИ ПРОВЕДЕННЯ ОНЛАЙН ЗАХОДУ 
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Таблиця 4.1.1 

№ 

з/п 

Питання Відповідь 

1 Ваше ім’я?  

2. Ваш вік?  

3. Ваша освітня та професійна спрямованість?  

4. Ваша посада?  

5. Область де ви працюєте?  

6. Як ви дізналися про електронний освітній ресурс?  

7. Які аспекти створення освітніх симуляторів вас 

цікавлять найбільше? (Оберіть всі, що підходять) 

- Цифрова педагогіка 

- Системологія 

- Візуальна доступність 

- Освітоцентризм 

- Інтерактивно-практичний простір 

 

8. Як ви оцінюєте зручність користування ресурсом? 

(від 1 до 5, де 1 - незручно, 5 - дуже зручно) 

 

 

 
Таблиця 4.1.1 Анкета користувача 

 
 
 

РОЗДІЛ ІV. АНКЕТА КОРИСТУВАЧА 
 

4.1.1 АНКЕТА КОРИСТУВАЧА 
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Режим покликання: 
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Таблиця 4.2.1 
 

№ 
з/п 

Питання Відповідь 

1 Що було вашим основним мотивом для використання 

ресурсу? 

 

2. Які аспекти або розділи ресурсу вас найбільше зацікавили 

і чому? 

 

3. Які нові знання або навички ви здобули під час вивчення 

ресурсу? 

 

4. Які конкретні приклади з реального життя ви можете 

навести, де ви використовували або плануєте 

використовувати отримані знання чи навички? 

 

5. Як ви оцінюєте вашу здатність застосовувати нові знання 

та навички, отримані з ресурсу, у вашій професійній 

діяльності? 

 

6. Які перешкоди або виклики ви зустріли під час 

користування ресурсом, і як ви їх подолали (якщо 

подолали)? 

 

7. Які можливості для покращення ви бачите для ресурсу? 

Які конкретні зміни або додатки ви б хотіли бачити у 

майбутньому? 

 

8. Які конкретні кроки ви плануєте вжити, щоб застосувати 

ваші знання та навички, отримані з ресурсу, у вашій 

професійній діяльності після завершення користування 

ресурсом? 

 

 
Таблиця 4.2.1 Рефлексивна анкета 

 
 
 

4.2.1 РЕФЛЕКСИВНА АНКЕТА 



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

111 

Режим покликання: 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

112 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Геревенко А. М. Методика впровадження VR&AR технологій в освітній 

процес для ЗП(ПТ)О у змішаній формі навчання. Міжрегіональний науково-
практичний семінар «Професійна діяльність педагога в умовах 
цифрового освітнього середовища» : Матеріали міжрегіон. науково-практ. 

семінару, м. Біла Церква, 1 трав. 2023 р. Біла Церква, 2023. С. 75–79. URL: 

https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/735433 (дата звернення: 21.12.2023). 

2. Геревенко А. М. Сучасні виклики та стратегії педагогічного працівника в 

галузі охорони праці та в освітньому середовищі. Всеукраїнська науково-
практична інтернет-конференція: «Виклики та проблеми охорони праці 
в ЗП(ПТ)О» : Матеріали Всеукр. науково-практ. інтернет-конф., м. Біла 

Церква, 26 жовт. 2023 р. Біла Церква, 2023. С. 24–26. URL: 

https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/737357 (дата звернення: 21.12.2023). 

3. Геревенко А. М. Методика проведення навчання та перевірки знань з 

питань охорони праці в закладах професійної (професійно-технічної) освіти 

: Усеукраїнська науково-практична інтернет-конференція: «Сучасні підходи 

до охорони праці в закладах професійної освіти», 26 жовтня 2022, м. Біла 

Церква, Україна. URL: https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/732947 (дата звернення: 

21.12.2023). 

4. Геревенко А. М. Технологія створення інтерактивно-практичного простору 

для здобувачів освіти з професії «Електрогазозварник»: V Міжнародна 

конференція «Актуальні проблеми освітнього процесу в контексті 

європейського вибору України» Київський національний університет 

будівництва і архітектури, м. Київ, Україна. URL: 

https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/732943 (дата звернення: 21.12.2023). 

5. Геревенко А. М. Технологія створення інтерактивно-практичного простору 

для гуртків туристсько-спортивного профілю в період організації 

дистанційного навчання : Priority directions of development of science and 

education : Materials of the ІV International research and practical internet 

conference (December, 26, 2022) : collection of abstracts Бердянський 

державний педагогічний університет, м. Бердянськ, Україна. URL: 

https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/733583 (дата звернення: 21.12.2023). 

6. Горбатюк Р. М., Тулашвілі Ю. Й.. Мобільне навчання як нова технологія 

вищої освіти [Електронний ресурс]. Науковий вісник Ужгородського 

національного університету. 2013. №27. С. 31-34. URL: 

РОЗДІЛ V. ЦИФРОВА БІБЛІОТЕКА 
 



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

113 

http://nbuv.gov.ua/UJRN/ Nvuuped_2013_27_10 (дата звернення: 

21.12.2023). 

7. Комар Б. В. Переваги та недоліки використання мобільних додатків в 

сучасній освіті / Б. В. Комар // Науково-дослідна робота студентів як чинник 

удосконалення професійної підготовки майбутнього вчителя : зб. наук. пр. / 

Харків. нац. пед. ун-т ім. Г. С. Сковороди; [редкол.: О. А. Жерновнікова та 

ін.]. – Харків, 2020. – Вип.19. – С. 67–71.  

8. Розвиток науково-методичної компетентності педагогів професійної освіти 

в умовах сучасних освітніх викликів та трансформацій: збірник електронних 

навчальних курсів / упорядкування А.Б. Єрмоленко. Біла Церква: БІНПО, 

2022. 218 с 

  



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

114 

 
 
 
 
 
 

 
БІНПО 

ОФІЦІЙНИЙ САЙТ 

  
 

БІНПО 
 FACEBOOK 

 

  
 

БІНПО  
YouTube-канал 

  
 

БІНПО 
 TELEGRAM 

  
 

КАФЕДРА  
ТНОП та Д 

  
 

 

КОРИСНІ ПОСИЛАННЯ 



 

 BINPO.COM.UA MADE IN BINPO 

115 

Навчальне видання 

	

	

	

	

	

	

ЕЛЕКТРОННИЙ ОСВІТНІЙ РЕСУРС 
 

ТЕХНОЛОГІЯ СТВОРЕННЯ ОСВІТНІХ 
СИМУЛЯТОРІВ ДЛЯ РОЗВИТКУ ФАХОВОЇ 

МАЙСТЕРНОСТІ ПЕДАГОГА ПРОФЕСІЙНОЇ ОСВІТИ  
В УМОВАХ НОВІТНІХ ВИКЛИКІВ 
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інституту неперервної професійної освіти ДЗВО “УМО” НАПН України 
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